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Opracowanie powstato w ramach aktywnosci Centrum Edukacji i Mediow, ktérego powstanie sfinansowano w ramach realizacji zadania pod tytutem: Centrum
Edukacji i Medioéw - Dom Edukacji Medialnej ze srodkow Narodowego Instytutu Wolnosci- Centrum Rozwoju Spoleczenstwa Obywatelskiego w ramach Rzgdowego
Programu Rozwoju Organizacji Obywatelskich na lata 2018-2030 PROQO". Zadanie realizowano w latach 2023-2025.
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Centrum Rozweiu Spoleczefutwa Obywotelikiego

Dom Edukacji Medialnej (DEM) to projekt, ktéry zostat sfinansowany ze srodkéw pochodzqgeych z budzetu panstwa (Ministerstwo Edukacii i Nauki) w ramach programu
pn. ,Rozwdj potencjatu infrastrukturalnego podmiotéw wspierajgeych system odwiaty | wychowania”. W Domu Edukacii Medialnej odbywajq sie m.in. spotkania
edukacyjne z udzialem miodych ludzi. W ramach funkcjonujgcego mini-studia nagraniowego sg tworzone filmy o charakterze edukacyjnym oraz odbywajq sie

spotkania i wywiady z gosémi specjalnymi o tematyce edukacyjnej, patriotycznej, historycznej, medialnej i spotecznej.



O autorce

Marta Tenerowicz to politolog, dziataczka spoteczna i specjalistka w zakresie
pozyskiwania funduszy europejskich oraz promocji i administracji. Jest absolwentkq
Instytutu Nauk Politycznych i Stosunkdw Miedzynarodowych Uniwersytetu
Jagiellofskiego w Krakowie oraz studidw podyplomowych z zakresu Zarzqgdzanie
Jednostkg Transferu Technologii na Uniwersytecie Rolniczym im. Hugona Kottqtaja
w Krakowie. Ukonczyta takze LABA - International Business School z zakresu
Przywodztwa kobiet w biznesie. Zwigzana z Fundacjg Edukaciji i Medidéw i Centrum
Edukacji i Medidw od ich powstania. W ramach FEiM organizuje m.in. konferencje,
warsztaty oraz projekty wspierajgce aktywnoS¢ obywatelskq i przedsigbiorczo$¢
wsréd mitodych ludzi. Wspédtinicjatorka i liderka projektdédw takich jak m.in.: Szkota po
godzinach, Dom Edukacji Medialnej czy Portaldlamlodych.pl W przeszio$ci Marta
Tenerowicz pracowata m.n. w Urzedzie Marszatkowskim Wojewddztwa
Matopolskiego, gdzie zajmowata sig przygotowaniem strategii wojewddztwa oraz
w Radiu Krakdéw, gdzie petnita funkcje Dyrektora Biura Zarzgdu, Kadr i Administraciji.
Jej doswiadczenie obejmuje takze wspotprace z Kancelarig Prezesa Rady Ministrow,
TVP S.A, biurem posta do Parlamentu Europejskiego oraz organizacjami
zajmujgcymi sie promocjq i organizacjg imprez sportowych i kulturalnych.

Prywatnie Marta Tenerowicz jest zonq i matkg dwéch corek.
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O Centrum Edukacji i Mediow

Centrum Edukaciji i Mediéw (CEiM) to jedna z flagowych inicjatyw Fundacii
Edukaciji i Medidéw — innowacyjny oSrodek praktycznej edukacji medialnej, w ktérym
uczniowie i studenci spotykajqg sie na réwnych prawach z ekspertami, praktykami i
wyktadowcami akademickimi, uczqc sie od siebie nawzajem. Uczestnicy naszych
dziatah zdobywajqg praktyczne kompetencje medialne, tworzgc wiasne tresci,
portale internetowe posSwiecone tematyce miodziezowej, prowadzgc audycje,
piszgc artykuty i raporty oraz angazujqc sie w realne projekty medialne. Centrum
wspolnie z Domem Edukacji Medialnej (DEM) animuje takze dyskusje i organizuje
spotkania oraz warsztaty stajgc sie forum wymiany wiedzy, doswiadczen,
innowacyjnych pomystéw w obszarze medidw i edukacji medialnej. Docelowo CEiM
ma zamiar petnic¢ funkcje osrodka analitycznego i wydawniczego — przygotowywaé
raporty, analizy i ekspertyzy dotyczgce nowych i klasycznych mediéw, monitorowaé
zmiany w krajobrazie informacyjnym, medialnym i edukacyjnym naszego kraju oraz

inicjowa¢ debaty na temat roli medidéw we wspbdtczesnym spoteczenstwie.
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Wstep

Wspbtczesne pokolenie mtodych ludzi dorasta w Swiecie, w ktorym media
i kultura sq ze sobg nierozerwalnie zwiqzane. To, co jeszcze kilkanascie lat temu
funkcjonowato oddzielnie — korzystanie z medidw i uczestnictwo w kulturze — dzi$
tworzy jednq przestrzen. Informacje, rozrywka, sztuka i komunikacja przenikajq sie
kazdego dnia, a smartfon stat sig jednoczesnie bibliotekg, kinem, sceng koncertowq,
galeriq sztuki, redakcjg i miejscem spotkah z innymi. Niestety w mysl stéw
Stephena Hawkinga, ze najwigkszym wrogiem wiedzy nie jest niewiedza, lecz
iluzja wiedzy coraz czeSciej zyjgc w ,przebodzcowanym” Swiecie
z przeSswiadczeniem o dostgpnosci wiedzy, bardzo czesto ulegamy iluzji
jej posiadania.
Dynamiczne zmiany, ktére nas dotykajg sprawiajqg, ze inaczej trzeba patrzec
zaréwno na edukacje medialng, jak i edukacje kulturalng. Sama umiejetnosé
odrozniania prawdy od fatszu czy znajomos¢ najwazniejszych dziet kultury juz nie
wystarczq. Coraz wiekszego znaczenia nabierajg kompetencje pozwalajgce
Swiadomie porusza¢ sie w Swiecie cyfrowym — tworzy€ wtasne tresci, rozpoznawaé
manipulacje, odpowiedzialnie korzysta¢ z nowych technologii i budowaé wtasng

tozsamo$§¢ w oparciu o wartosci oraz doswiadczenia kulturowe.

Przy uwzglednieniu wszystkich tych okolicznosciach warto odwota¢ sie jednak do
pamietnych stow, papieza Jana Pawta I, ktéry niezwykle trafnie zauwazyt,
ze Cztowiek zyje prawdziwie ludzkim zyciem dzieki kulturze. Jego Zzycie jest kulturq
réwniez i w tym znaczeniu, ze poprzez niq cztowiek odznacza sie i odréznia od catej
reszty istnien wchodzqcych w sktad widzialnego Swiata: cztowiek nie moze obej$¢

sie bez kultury. Kultura jest wtasciwym sposobem istnienia i bytowania cztowieka'.

! https://teologiapolityczna.pl/jan-pawel-ii-kultura-jest-wlasciwym-sposobem-istnienia-i-bytowania-czlowieka
-1, dostep w dniu 23.05.2026r.
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Kultura niezaleznie jednak czy ta ,z kiedys” czy ta wspétczesna bardzo sie
zmienia. Jeszcze bardziej jej postrzeganie. Miodzi ludzie nie chcq byé aktualnie
jedynie biernymi odbiorcami. Chcg tworzyé, komentowaé, dyskutowac i mieé
realny wptyw na otaczajqgcq ich rzeczywistosé. Oczekujg edukaciji, ktéra jest
praktyczna, angazujgca i zwigzana z ich codziennym 2zyciem. Potrzebujqg
przestrzeni do rozwijania kreatywnos$ci, wymiany poglgdéw i eksperymentowaniaq,
ale takze narzedzi, ktére pomogqg im odnalez¢ sie w Swiecie petnym informaciji,

algorytmow i szybko zmieniajgcych sig technologii.

Niniejsza analiza pokazuje, ze odpowiedzig na te wyzwania nie jest wybor miedzy
edukacjqg medialng a kulturalng, leczich potgczenie. Przygotowanie mtodych ludzi
do zycia we wspdtczesnym Swiecie wymaga jednoczesnego rozwijania kompetencii
cyfrowych, krytycznego myslenia, wrazliwosci kulturowej i aktywnosSci spoteczne;j.
Dopiero takie catoSciowe podejscie pozwala wychowaé Swiadomych,
odpowiedzialnych i twérczych obywateli, ktérzy potrafig nie tylko korzystaé

z medidw i kultury, ale rébwniez aktywnie je wspottworzyc.
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Swiat mtodych - zycie na styku kultury i mediéw

cyfrowych

Jeszcze kilkanascie lat temu kultura i media funkcjonowaty jako dwa odrebne
Swiaty. Kultura kojarzyta sie z teatrem, muzeum, bibliotekg czy koncertem,
natomiast media petnity przede wszystkim role kanatu przekazywania informacji
i rozrywki. Dzi§ taki podziat coraz czgSciej traci racje bytu. Dla mtodego pokolenia
kultura istnieje przede wszystkim w przestrzeni cyfrowej, a internet stat sie¢ miejscem,

w ktébrym mozna jednoczes$nie odbierag, tworzy€, komentowacd i wspbtdzieli€ tresci.

To oznacza, ze mtodzi ludzie nie tylko konsumujg kulture, ale réwniez aktywnie
ja wspbttworzq. Publikujgc filmy, prowadzqgc profile w mediach spoteczno$ciowych,
nagrywajgc podcasty czy tworzgc memy, stajg sie uczestnikami procesu
kulturowego na réwni z profesjonalnymi
twércami. Granica miedzy odbiorcg
a autorem zaciera sig, a dostgp do

narzedzi cyfrowych sprawiaq, ze praktycznie

kazdy moze sta€ si¢ producentem tresci

docierajgcych do tysiecy odbiorcow.

Zmiana sposobow konsumowania kultury - od tradycyjnych instytucji

do platform internetowych

Przez dziesigciolecia uczestnictwo w kulturze oznaczato przede wszystkim
wizyte w teatrze, kinie, muzeum, galerii czy bibliotece. To wtasnie instytucje kultury
petnity role przewodnikdw po Swiecie sztuki i wiedzy. WspodiczeSnie ich miejsce
w duzej mierze uzupetniajg, a czasem zastepujq, platformy internetowe, serwisy

streamingowe oraz media spotecznosciowe.
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Dla miodych ludzi naturalnym sposobem kontaktu z kulturg jest dzi§ oglqgdanie
spektakli online, stuchanie muzyki w serwisach streamingowych, odwiedzanie
wirtualnych galerii czy poznawanie historii poprzez filmy publikowane w internecie.
Coraz czesciej pierwszym kontaktem z dzietem sztuki nie jest bezpoSrednia wizyta w

muzeum, ale krétki materiat wideo obejrzany na smartfonie.

Nie oznacza to jednak zaniku zainteresowania kulturg. Wrecz przeciwnie — zmienia
sie jedynie sposdb jej odbioru. Mtodzi oczekujg dostepu natychmiastowego,
mobilnego i dostosowanego do witasnych potrzeb. Chcg sami decydowag, kiedy
i w jaki sposbéb bedq korzystac z tresci, a tradycyjne instytucje coraz czesciej muszq
odpowiadaé na te oczekiwania poprzez cyfryzacje swoich zasobdw i obecnos¢
w internecie. Niestety duzo racji jest w stwierdzeniu Neila Postmanag,
amerykanskiego filozofa, medioznawcy i krytyka kultury, ze: Telewizja zmienia
znaczenie bycia poinformowanym, tworzqc rodzaj informacji, ktéry mozna nazwaé
dezinformacjq: informacji powierzchownej, fragmentarycznej | oderwanej

od kontekstu?

Jednoczes$nie pojawia sig wyzwanie zwigzane z powierzchownos$ciq odbioru. Krétkie
formy, szybkie przewijanie tresci i nieustanny naptyw nowych bodzcé4w mogg
ogranicza¢ zdolno$¢ do gtebszej refleksji i diuzszego obcowania z dzietami kultury.
Dlatego zadaniem edukacji jest nie tylko zachecanie do korzystania z nowych

kanatdw, ale réwniez rozwijanie umiejgtnosci Swiadomego i pogtebionego odbioru.

Media spotecznosciowe jako podstawowe zrédio wiedzy, rozrywki i inspiracji

Media spotecznoSciowe staty sie jednym z najwazniejszych elementéw

codziennego zycia mtodych ludzi. To tam szukajg informacji o wydarzeniach,

2 https:/[letheko.pl/index.php/blog/985-neil-postman-zabawic-sie-na-smierc, dostep w dniu 12.06.2026r.

FUNDACJA At
& EDUKAC)I | MEDIOW ’47»‘ S:cuuxr;‘cIBMLEjDIth 9




poznajq nowe ksiqzki, filmy czy artystéw, uczqg si¢ nowych umiejetnosci, ale réwniez

budujqg relacje i wyrazajg wtasne opinie.

Jeszcze niedawno role przewodnikéw petnili nauczyciele, bibliotekarze czy krytycy
kultury. Dzi§ coraz czesciej zastepujq ich influencerzy, twércy internetowi oraz osoby
budujgce spotecznosci wokdt konkretnych
tematdébw. To oni wskazujg, co warto
obejrze¢, przeczyta€ Ilub  odwiedzic,

wptywajqc na wybory milionéw odbiorcoéw.

Media spotecznoSciowe majg roéwniez

ogromny potencjat edukacyjny. Krotkie

filmy popularnonaukowe, profile
popularyzujqce historig czy ekonomig oraz
kanaty poswigecone sztuce sprawiajg, ze wiedza staje sie bardziej dostepna niz
kiedykolwiek wczesniej. Problem pojawia si¢ jednak wtedy, gdy atrakcyjna forma
zaczyna zastepowac rzetelnosS¢, a liczba wysSwietlen staje sig wazniejsza od jakosci

przekazywanych informaciji.

Dlatego kompetencje medialne nie mogqg ograniczac sie do obstugi technologii.
Kluczowa staje sie umiejetnoS€ oceny wiarygodnosci zrédet, rozpoznawania
manipulacji i Swiadomego wyboru tresci, ktére rzeczywiScie rozwijajq wiedze

i zainteresowania.

Algorytmy wptywajgce na wybory kulturowe i informacyjne miodziezy

Wspbtczesny uzytkownik internetu bardzo rzadko samodzielnie wyszukuje
tredci. W praktyce to algorytmy decyduijq, jakie filmy zobaczy, jakie piosenki ustyszy

i jakie informacje pojawiq sie na jego ekranie. Oznacza to, ze cyfrowi posrednicy
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majg ogromny wptyw na ksztattowanie gustow, zainteresowan i opinii miodego

pokolenia.

Mechanizmy rekomendacji analizujg wczeéniejsze zachowania uzytkownikéw
i proponujg podobne materiaty. Dzieki temu korzystanie z internetu jest wygodne
i spersonalizowane, ale jednocze$nie moze prowadzic do zamkniecia w tzw.
bankach informacyjnych. Mtodzi otrzymujg przede wszystkim tredci zgodne z ich

wczesniejszymi wyborami, co ogranicza kontakt z odmiennymi punktami widzenia.

Wptyw algorytméw widoczny jest takze w kulturze. Popularno$¢ utworu
muzycznego, filmu czy ksigzki coraz cze$ciej zalezy nie tylko od jego jakosci,
ale réwniez od sposobu dziatania platform internetowych i systemow rekomendacji.
To one mogq w ciggu kilku dni uczyni¢ nieznanego twérce Swiatowqg gwiazdq lub

sprawi€, ze wartoSciowe treSci pozostanq praktycznie niezauwazone.

Z tego wzgledu edukacja medialna powinna obejmowac takze wyjasnianie zasad
dziatania algorytmoéw. Swiadomos§é tego, ze internet nie pokazuje obiektywnego
obrazu Swiatq, ale jego spersonalizowang wersje, staje sie jedng z podstawowych

kompetencji obywatelskich XXI wieku.

Powstawanie nowych form uczestnictwa w kulturze — tworzenie tresci, remix,

memy i short video

Cyfrowa rzeczywistoS¢ sprawita, ze
uczestnictwo w  kulturze  przestato
oznacza¢ wyigcznie odbiér gotowych
dziet. Coraz czesciej polega ono na ich
przetwarzaniu, komentowaniu i twoérczym

rozwijaniu. Mtodzi tworzg wtasne filmy,

podcasty, grafiki muzyke czy animacije,

wykorzystujgc tatwo dostepne narzedzia i aplikacje.
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Trafnie zauwazyta Urszula Pawlicka, piszqc: Dla najmtodszego pokolenia
internet jest przedtuzeniem rzeczywistoSci®. Gorzej jak ta rzeczywisto§¢ zaczyna

zastepowaé, czasem niemal catkowicie Swiat realny.

Swiat wirtualny przybiera bardzo rbézne formy. Memy, grafiki, shortsy.
Do kazdego docierajg w nieco innej formie. Memy, krotkie filmy czy materiaty
tworzone przez uzytkownikdw nie sq jedynie formq rozrywki. Coraz czesciej petniq
funkcje komentarza spotecznego, politycznego lub kulturowego, wptywajgc na
sposéb interpretowania wydarzef i budowania wspédlnot internetowych. Dla wielu

mtodych ludzi sq naturalnym jezykiem komunikaciji.

Szczegblng role odgrywa kultura remiksu. Popularne utwory stajg sie
inspiracjg do tworzenia nowych wersji, memoéw czy krotkich filmow, ktoére zyskujq
wiasne znaczenia i funkcjonujg niezaleznie od oryginatu. W ten sposéb internet stat

sie przestrzeniqg nieustannego dialogu pomigdzy twoércami i odbiorcami.

Takie zmiany wymagajg jednak rozwijania odpowiedzialnosci za publikowane
treSci. Tworzenie kultury cyfrowej wigze sie z konieczno§ciq poszanowania praw
autorskich, ochrony prywatnosci, etyki komunikaciji i Swiadomosci konsekwencji

witasnych dziatahn w sieci.

Koniecznos¢ redefinicji pojecia uczestnictwa w kulturze w erze cyfrowej

Przez wiele lat uczestnictwo w kulturze mierzono liczbg wizyt w muzeach,
bibliotekach czy teatrach. WspodiczeSnie takie wskazniki przestajg oddawaé

rzeczywisty obraz aktywnosci mtodego pokolenia. Znaczna cze$S¢ ich kontaktu

3 Urszula Pawlicka, My, dzieci sieci: wokét manifestu, za: https://pl.wikisource.org/wiki/My%2C_ dzieci_sieci%3A
_Wok%C3%B3%C5%82_manifestu/ca%C5%820%C5%9B%CA4%87, dostep w dniu 29.05.2026r.
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z kulturg odbywa sie bowiem w przestrzeni cyfrowej, czesto poza tradycyjnymi

instytucjami.

Obejrzenie transmisji koncertu online, udziat w dyskusji wokét filmu w mediach
spotecznoSciowych, stworzenie wiasnego podcastu czy prowadzenie profilu
popularyzujgcego historie to rowniez formy uczestnictwa w kulturze. Sq one czesto
bardziej aktywne i angazujgce niz bierny odbiér wydarzeh organizowanych

w Swiecie offline.

Nie oznacza to jednak, ze instytucje kultury tracq swoje znaczenie. Wrecz przeciwnie
- mogqg sta€ sie miejscami tgczgcymi doswiadczenia cyfrowe z bezposSrednim
kontaktem z dzietem i drugim cziowiekiem. Warunkiem jest jednak otwarto$é
na nowe formy komunikacji oraz gotowos$€ do wspdtpracy z mtodymi odbiorcami

jako partnerami, a nie wytgcznie publicznosciq.

Jak zauwaza Ewa Turkowska: Web 2.0 wspébttworzona przez uzytkownikdw
rewolucjonizuje wspotczesnq kulture i zachowania spoteczne uzytkownikéw sieci.

Tak naprawde zaciera granice miedzy scenq a publicznosciq, niemal dostownie.

W rezultacie uczestnictwo w kulturze XXI wieku nalezy rozumie€ znacznie szerzej niz
dotychczas. Obejmuje ono nie tylko odbidr tresci, ale takze ich tworzenie,
wspbétdzielenie, interpretowanie i wykorzystywanie do budowania relacji
spotecznych oraz wiasnej tozsamosci. To wiasnie na styku kultury i mediéw
cyfrowych ksztattuje sig dzi§ codzienne doSwiadczenie mtodego pokolenia i dlatego
edukacja powinna uwzglednia¢ oba te wymiary jako nierozigczne elementy

wspodtczesnego Swiata.

4 Ewa Turkowska, Remediacja tekstéw lirycznych i liryka sieci w ksztatceniu literackim, [w:] Teksty kultury
uczestnictwa, 2016, za: https:/[rcin.org.pl/Content/62970/WA248 _82882_CHC _teksty-kultury _o.pdf, dostep w dniu
13.06.2026r.
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Edukacja medialna i edukacja kulturalna - dwa swiaty

czy wspolny ekosystem?

Przez wiele lat edukacja medialna i edukacja kulturalna rozwijaty sie jako dwa
odrebne obszary. Pierwsza koncentrowata sie przede wszystkim na analizie
przekazédw medialnych, rozumieniu funkcjonowania medidéw oraz bezpiecznym
korzystaniu z informacji. Druga skupiata sie na poznawaniu dziedzictwa
kulturowego, sztuki, literatury czy muzyki oraz rozwijaniu wrazliwo$ci estetyczne;.
Wspbiczesna rzeczywistoS€ sprawia jednak, ze taki podziat staje sie coraz mniej

aktualny.

Mtodzi ludzie poznajq kulture za posrednictwem medidéw cyfrowych, a media same
staty sie waznym elementem wspdtczesnej kultury. Oglgdajgc film na platformie
streamingowej, uczestniczqc w dyskusji na temat ksigzki w mediach
spotecznoSciowych czy tworzqgc wiasny materiat wideo inspirowany wydarzeniami
historycznymi, jednocze$nie rozwijajg kompetencje medialne i kulturowe. Dlatego
coraz czgsciej nalezy mowi€ nie o dwéch oddzielnych dziedzinach, lecz o wspdlnym
ekosystemie kompetencji potrzebnych do $Swiadomego funkcjonowania

we wspbtczesnym Swiecie.

Wspolne kompetencje: krytyczne myslenie, interpretacja przekazéw i Swiadomy
odbior

Cho¢ edukacja medialna i kulturalna majq rézne tradycje i cele, fqczy je wiele
wspodlnych kompetencji. Jedng z najwazniejszych jest krytyczne mysSlenie -
umiejetno$€ zadawania pytan, analizowania Zrédet oraz samodzielnego

wyciggania wnioskéw. Zaréwno przy oglgdaniu filmu, jak i czytaniu wiadomosci w
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internecie odbiorca powinien zastanowic sig, kto jest autorem przekazu, jaki jest

jego cel i jakie emocje probuje wywotac.

Roéwnie istotna jest umiejetnoS¢ interpretacji. Odbiér dzieta sztuki wymaga
dostrzegania symboli, kontekstdw i ukrytych znaczen, podobnie jak analiza
materiatdw publikowanych w mediach wymaga rozpoznawania perswazji,
manipulacji czy technik budowania narracji. W obu przypadkach chodzi

o Swiadome odczytywanie komunikatdéw, a nie jedynie ich bierne przyjmowanie.

Swiadomy odbiér oznacza takze umiejetno$¢ zachowania dystansu wobec tresci,
ktére budzg silne emocje. W Swiecie przepetnionym informacjomi tatwo ulec
sensacji, uproszczeniom czy dezinformacji. Kompetencje rozwijane przez edukacje
medialng i kulturalng pozwalajq lepiej rozumie€ rzeczywistoS¢ i podejmowaé

bardziej odpowiedzialne decyzje.

W praktyce oznacza to, ze rozwijanie jednej z
tych dziedzin automatycznie wzmacnia

drugq. Osoba potrafigca analizowa¢ dzieta

kultury tatwiej dostrzega mechanizmy
stosowane w mediach, a kto§ Swiadomie

korzystajgcy z informacii jest bardziej przygotowany do gtebokiego odbioru kultury.
Gorzej, ze czasem dzieje sig tak jak stwierdzit kiedys Umberto Eco, ze: Telewizja nie
mowi juz o Swiecie, lecz sama staje sie Swiatem®. OczywiScie dzisiaj telewizjg jest

sie€ czyli internet.

5 Umberto Eco, mys| obecna w esejach dotyczqceych kultury masowej, m.in. Apokaliptycy i dostosowani (1964).
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Réznice pomigdzy analizg informacji a interpretacjq dziet kultury

Mimo wielu punktéw wspolnych edukacja medialna i edukacja kulturalna nie
sq tozsame. Ich gtdwna rdéznica polega na przedmiocie analizy oraz celu, jokiemu

stuzy proces interpretaciji.

Analiza informaciji koncentruje sie¢ przede wszystkim na faktach i wiarygodnoSci
przekazu. Jej zadaniem jest odpowiedZz na pytania: czy dana informacja jest
prawdziwa, kto jg stworzyt, jakie zrédta wykorzystano i czy nie zawiera elementéw
manipulaciji lub dezinformaciji. Kluczowe znaczenie ma tutaj umiejetnos¢ weryfikacji

oraz logicznego myslenia.

Interpretacja dziet kultury ma natomiast charakter bardziej otwarty. Obraz, film,
spektakl teatralny czy utwér muzyczny mogq by¢ odczytywane na wiele sposobéw,
a ich warto$€ czesto wynika wiasnie z wieloznacznosci. Nie zawsze istnieje jedna
poprawna odpowiedz, a odbiorca wnosi do interpretacji wiasne do$wiadczeniaq,

emocije i wiedze.

Jednak takze w tym przypadku potrzebne sq kompetencje analityczne. Aby
wiasciwie zrozumiec dzieto, trzeba zna¢ jego kontekst historyczny, spoteczny czy
biograficzny. Dlatego oba obszary — mimo odmiennych metod — uczg podobnej

postawy: uwaznosci, ciekawosci i gotowosci do pogtebiania wiedzy.

Potgczenie tych dwoch perspektyw pozwala mtodym ludziom nie tylko odrozniaé

fakty od opinii, ale réwniez rozumie¢ ztozono$¢ wspodtczesnej kultury i komunikacii.

Znaczenie kreatywnosci jako elementu tgczgcego oba obszary

Jednym z najwazniejszych elementédw tqgczqcych edukacje medialng
i kulturalng jest kreatywnoS¢. Dzisiejszy odbiorca nie ogranicza sie do

konsumowania treSci — bardzo czesto sam je tworzy, przeksztatca i udostepnia
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innym. Kreatywno$§¢ staje sie wiec nie dodatkiemm do edukacji, lecz jednq z jej

podstawowych kompetencji.

Tworzenie podcastow, filmow, grafik, reportazy, blogdébw czy krétkich materiatdw
wideo wymaga jednocze$nie znajomosci narzedzi medialnych oraz wrazliwosci
kulturowej. Autor musi umie¢ opowiedzie¢ historig, zbudowaé przekaz, dobraé
odpowiednie §rodki wyrazu i zrozumie€ potrzeby odbiorcoéw. W ten sposdb rozwija

zarbwno umiejetnosci techniczne, jak | kompetencje humanistyczne.

KreatywnoS§¢ sprzyja takze lepszemu przyswajaniu wiedzy. Mtodzi znacznie tatwiej
zapamietujg informacje, gdy sami tworzg materiaty edukacyjne, przygotowujg
projekty czy uczestniczg w dziataniach

artystycznych. Praktyczne doswiadczenie

staje sie skuteczniejszym narzedziem
uczenia niz bierne przyswajanie gotowych

tresci.

Jednoczes$nie rozwijanie kreatywnoSci
wzmacnia poczucie sprawczosci. Pokazuje mtodym ludziom, ze mogqg aktywnie
wptywaé na otaczajgcq rzeczywistoS€, uczestniczyé w debacie publicznej i
wykorzystywaé media joko narzedzie wyrazania wiasnych poglqdéw oraz

budowania spotecznego zaangazowania.

Potrzeba interdyscyplinarnego podejscia w szkotach i instytucjach kultury

Zmieniajgcy sie $wiat wymaga odejscia od sztywnego podziatu przedmiotow
i kompetencji. Problemy wspbtczesnoSci nie mieszczg sie¢ w granicach jednej
dyscypliny, dlatego réwniez edukacja powinna coraz czeSciej opierat sie

na podejsciu interdyscyplinarnym.
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Szkota moze tqczy€ analize tekstéw kultury z naukq o mediach, wykorzystujgc film,
podcast czy materiaty internetowe joko punkt wyjScia do rozmowy o historii,
spoteczefnstwie lub etyce. Z kolei instytucje kultury mogq wykorzystywa¢ media
spotecznoSciowe, aplikacje mobilne i narzedzia cyfrowe do angazowania mtodych

odbiorcdw oraz rozwijania ich kompetenciji.

Interdyscyplinarno§¢ pozwala réwniez lepiej odpowiadaé na potrzeby
wspdtczesnych ucznidbw. Zamiast uczyC oddzielnie o literaturze, technologii
i komunikacji, mozna pokazywac ich wzajemne powigzania oraz praktyczne

zastosowanie w codziennym zyciu.

Co to oznacza w praktyce? Dobrze ujgt to brytyjski badacz, pisarz i wyktadowca
Dawid Buckingham stwierdzajqc: Edukacja medialna dqzy do rozwijania
krytycznego rozumienia, ale krytyczne rozumienie powinno réwniez prowadzi¢

do dziatania®.

Takie podejscie sprzyja rowniez wspotpracy pomiedzy szkotami, bibliotekami,
muzeami, organizacjami pozarzgdowymi i srodowiskiem tworcow internetowych.
Dzieki temu mtodzi majg mozliwo§¢ uczenia sie w réznych przestrzeniach

i zdobywania do$wiadczeh wykraczajgcych poza tradycyjne lekcje.

Przyktady synergii: podcasty historyczne, edukacja przez film, gry komputerowe

i media spotecznosciowe

Najlepszym dowodem na przenikanie sie edukacji medialnej i kulturalnej sq
wspbtczesne projekty wykorzystujgce réznorodne formy przekazu. Coraz wigkszg
popularnosciqg cieszg sie podcasty historyczne, ktére tgczg rzetelng wiedze

z atrakcyjng narracjq i nowoczesnym formatem audio. Dzieki nim mtodzi odbiorcy

¢ https://davidbuckingham.net/2018/07/18/going-critical/, dostep w dniu 13.06.2026r.
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poznajq przeszto§¢ w sposdb angazujgcy i dostosowany do swoich codziennych

nawykow.

Podobng role odgrywa edukacja przez film. Produkcje dokumentalne, seriale czy
krétkie materiaty wideo mogq by¢ punktem wyjScia do rozmdéw o historii,
wartosciach, relacjach spotecznych czy odpowiedzialnoSci obywatelskiej.
Odpowiednio wykorzystane pomagajq rozwija¢ zarbwno kompetencije kulturowe,

jak i umiejetnos¢ krytycznej analizy przekazdw.

Coraz czeSciej funkcje edukacyjng petnig réwniez gry komputerowe. Pozwalajq
doSwiadcza¢ historii, rozwigzywaé problemy i podejmowa¢ decyzje w Srodowisku
interaktywnym, rozwijajgc jednocze$nie kompetencje spoteczne, strategiczne
i kreatywne. Gry stajg sie nie tylko narzedziem rozrywki, ale takze sposobem

budowania zainteresowania kulturg i nauka.

Media spotecznoSciowe natomiast mogq petni€¢ role przestrzeni popularyzaciji
wiedzy i aktywizowania odbiorcow. Profile prowadzone przez muzeaq, biblioteki,
instytucje naukowe czy edukatordw pokazujg, ze nawet krétkie formy mogq
zacheca¢ do pogtebiania wiedzy, odwiedzania miejsc kultury i uczestniczenia
w zyciu spotecznym. Kluczem jest jednak swiadome wykorzystywanie tych narzedzi
oraz rozwijanie kompetencji pozwalajgcych odréznia¢ wartoSciowe tresci

od powierzchownej rozrywki.

W efekcie edukacja medialna i edukacja kulturalna nie powinny by¢ traktowane
jako konkurencyjne obszary, lecz joko dwa wzajemnie uzupetniajgce sie filary
nowoczesnej edukacji. Ich potgczenie pozwala przygotowaé miodych ludzi
do funkcjonowania w Swiecie, w ktérym umiejetnos¢ rozumienia mediéw jest rownie
wazna jak zdolnoS¢ interpretowania kultury, a twércze wykorzystywanie technologii
staje sig jednym z podstawowych warunkédw aktywnego uczestnictwa w zyciu

spotecznym.
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Jakich kompetencji naprawde potrzebujg miodzi?

Wspbtczesny Swiat stawia przed mtodym pokoleniem wyzwania, z ktérymi nie
musiaty mierzy¢ sie wczesniejsze generacje. Ogromna ilos¢€ informaciji, dynamiczny
rozwdj technologii, powszechna obecno$¢ sztucznej inteligencji oraz globalny
charakter komunikacji sprawiajg, ze sama wiedza przestaje by¢ wystarczajgca.
Znacznie wazniejsze stajg sie umiejetnosci pozwalajgce te wiedze wyszukiwac,

oceniaé, wykorzystywac i przeksztatca¢ w praktyczne dziatania.

Jeszcze do niedawna szkota koncentrowata sie przede wszystkim na przekazywaniu
faktédw. Dzi§ dostep do informaciji jest niemal nieograniczony — wystarczy kilka
sekund i smartfon, aby znalezé odpowiedz na wigkszo§¢ pytan. Prawdziwym
wyzwaniem nie jest wiec zdobycie informacji, ale umiejetno$¢ odrdznienia tych
wartosciowych od fatszywych, zrozumienia ich kontekstu i Swiadomego

wykorzystania.

O tym wiasnie mozemy przeczytaC aktualnie niemal wszedzie, np. UNESCO
stwierdzq, ze: Edukacja medialna i informacyjna stanowi podstawe wzmacniania
dostepu do informaciji i wiedzy, wolnosSci

wypowiedzi oraz  wysokiej  jakoSci

.lj
edukacji’. Organizacja ta idzie zresztg .
znacznie dalej jasno przypominagjqgc, ze:
Edukacja medialna i informacyjna dla

wszystkich powinna by¢ postrzegana

jako element systemu praw cztowieka®.

7 UNESCO, Media and Information Literacy, 2024, za: https:/ /[www.unesco.org/en/articles/media-and-information-
literacy, dostep w dniu 27.05.2026r.

8 Pig¢ Praw Edukacji Medialnej, Five Laws of Media and Information Literacy, UNESCO, 2023, za:
https://www.unesco.org/en/media-information-literacy/five-laws, dostep w dniu 18.05.2026r.
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Dlatego witasnie kompetencje przysztoSci obejmujg znacznie wigcej niz obstuge
nowych technologii. To zestaw umiejetnoSci poznawczych, spotecznych
i kulturowych, ktére pozwalajg mtodym ludziom funkcjonowaé odpowiedzialnie

zaréwno w $wiecie cyfrowym, jak i poza nim.

Weryfikacja informaciji i rozpoznawanie dezinformacji oraz manipulacji

Jednq z najwazniejszych kompetencji XXI wieku jest zdolnoS¢ krytycznej
oceny informaciji. Kazdego dnia mtodzi ludzie stykajq sie z tysigcami komunikatéw
pochodzgcych z medidw  spotecznoSciowych, portali  internetowych,
komunikatoréw czy platform wideo. W tym nattoku tresci coraz trudniej odréznic
fakty od opinii, rzetelne informacje od celowej manipulacji czy satyre

od rzeczywistych wydarzen.

Dezinformacja stata sie jednym z najwiekszych wyzwan wspbtczesnego Swiata.
Fatszywe wiadomosci rozprzestrzeniajq sig
btyskawicznie, czesto wykorzystujgc
emocje odbiorcoéw, atrakcyjne nagtowki
i uproszczone przekazy. Mtodzi uzytkownicy
internetu, ktoérzy wigkszoS€ informacii

czerpiq z medidw cyfrowych, sq szczegdlnie

narazeni na wptyw takich treSci. Bez
wzgledu na wiek coraz wigcej o0sobb,
Swiadomie lub nie, ma problemy z ,czytaniem” mediéw. Jasno o tym mowi

m.in. prof. Jerzy Bralczyk w jednym z wystgpien poszukujgc odpowiedzi na pytanie:
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Jak wytuska¢é prawde w powodzi fake newséw, zalewajgcych media

spotecznosciowe, ktére stajq sie podstawowym Zzrédtem informacji?®.

Dlatego edukacja powinna uczy€ nie tylko sprawdzania zrédet, ale takze zadawania
witasciwych pytan. Kto jest autorem tej informacji? W jokim celu zostata
opublikowana? Czy potwierdzajg jg inne wiarygodne zrodta? Jakie emocje ma
wywotaé? Takie nawyki pozwalajg budowaé odporno$€ na manipulacje

i Swiadomie uczestniczy¢ w zyciu spotecznym.

Niestety czesto rzeczywisto$€ przegrywa w starciu z ,bankami informacyjnymi”. Prof.
Mirostaw Filiciak zauwaza, ze: Coraz mniej jest takich przestrzeni, do ktorych
trafiamy potprzypadkiem, gdzie mozemy spotkaé kogo$ spoza naszej banki.
Te kulturowe grodzone osiedla majq coraz wyzsze mury, bo naszq diete kulturowq

w coraz wigkszym stopniu uktadajq nietransparentne algorytmy™.

Weryfikacja informaciji nie jest dzi§ umiejetnosciq zarezerwowang dla dziennikarzy
czy naukowcdw. To podstawowa kompetencja obywatelska, ktéra wptywa
na decyzje podejmowane przez kazdego cziowieka — od wyboréw konsumenckich

po uczestnictwo w debacie publiczne;j.

Umiejetnosc sSwiadomego korzystania z algorytmoéw i sztucznej inteligencji

Sztuczna inteligencja i algorytmy coraz czesciej decydujg o tym, co widzimy
w internecie. To one podpowiadajg filmy, rekomendujg muzyke, wybierajq

wiadomosci wySwietlane na ekranie i wptywajg na nasze codzienne decyzje. Dla

° Za: https://nowiny24.pl/prof-jerzy-bralczyk-odkryje-prawde-wsiiz-zaprasza-na-wyklad-online-popularnego-
jezykoznawcy/ar/c5-15399582 , dostep w dniu 4.06.2026r.

10 Wywiad z prof. Mirostawem Filiciakiem ,Wiele spraw zwigzanych z internetem poszfo nie tak, jak mozna byto
sobie wymarzy¢”, Culture.pl, 23.02.2023, za: https://culture.pl/pl/artykul/miroslaw-filiciak-wiele-spraw-
zwiazanych-z-internetem-poszlo-nie-tak-jak-mozna-bylo-sobie-wymarzyc-wywiad , dostep w dniu 4.06.2026r.
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wielu miodych ludzi sq niewidocznym, ale niezwykle istotnym elementem cyfrowe;j

rzeczywistoSci.

Problem polega na tym, ze wiekszoS¢ uzytkownikdw korzysta z tych narzedzi bez
Swiadomosci mechanizméw ich dziatania. Algorytmy nie pokazujq obiektywnego
obrazu Swiata — prezentujg treSci dopasowane do wczesSniejszych zachowan,
zainteresowan i aktywnosci uzytkownika. W efekcie mogg wzmacnia€ istniejgce

przekonania i ogranicza¢ kontakt z odmiennymi perspektywami.

Jeszcze wigksze znaczenie zyskuje rozwdj generatywnej sztucznej inteligencii.
Narzedzia potrafigce tworzy¢ teksty, obrazy, filmy czy muzyke otwierajg ogromne
mozliwoSci edukacyjne i tworcze, ale jednoczes$nie rodzg pytania o wiarygodnos¢,

prawa autorskie, etyke oraz odpowiedzialno§¢ za tworzone tresci.

Dlatego mtodzi powinni uczy¢ sie nie tylko korzystania z Al, ale przede wszystkim
Swiadomego wykorzystywania jej mozliwosci. Kluczowe staje sig rozumienie
ograniczeh technologii, umiejetnoS¢ weryfikacji jej odpowiedzi oraz traktowanie
sztucznej inteligenciji jako narzedzia wspierajgcego myslenie, a nie zastepujgcego

samodzielng analize.

Kompetencje komunikacyjne — tworzenie odpowiedzialnych tresci i kultura

dyskusiji

Internet sprawit, ze kazdy uzytkownik moze sta¢ sie nadawcq. Publikowanie
postéw, komentarzy, filméw czy podcastédw jest dzi§ dostepne praktycznie dla
kazdego, a pojedyncza wypowiedz moze w krétkim czasie dotrze€¢ do tysigcy

odbiorcéw. Wraz z tg mozliwosciqg rosnie jednak odpowiedzialnos¢ za stowo.

Kompetencje komunikacyjne obejmujg nie tylko poprawnos$¢ jezykowq czy

umiejetnosS¢ prezentowania wiasnych poglgdéw. Coraz wiekszego znaczenia
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nabiera zdolno$¢ prowadzenia merytorycznej dyskusji, szanowania odmiennych
opinii i budowania dialogu zamiast konfliktu. W Swiecie medidéw spoteczno$ciowych,
gdzie emocje czesto dominujg nad argumentami, sq to umiejetnosci niezwykle

cenne.

Mtodzi powinni rozumie¢, ze kazda publikowana treS€ pozostawia Slad i moze
wptywaé na innych. Odpowiedzialne korzystanie z mediéw oznacza Swiadomos¢E
konsekwenciji witasnych dziatan, unikanie mowy nienawisci, szanowanie

prywatnosci oraz przestrzeganie zasad etyki i prawa.

Jednoczesnie warto rozwija€ umiejetnos¢ tworzenia wartosciowych tresci. Dobrze
przygotowany materiat edukacyjny, podcast czy film mogqg nie tylko rozwijaé
autora, ale réwniez pozytywnie wptywaé na spoteczno$€¢ i budowaé kulture

odpowiedzialnej komunikacji w internecie.

Rozwijanie empatii, odpornosci psychicznej i umiejetnosci wspétpracy

Kompetencje przyszioSci nie ograniczajg sie wyiqcznie do technologii
i wiedzy. Rbwnie wazne stajqg sie umiejetnosci spoteczne, ktére pozwalajg budowaé

zdrowe relacje i radzi¢ sobie z wyzwaniami wspobfczesnego Swiata.

Empatia pomaga zrozumiec perspektywe innych ludzi i przeciwdziata€ polaryzacji
spotecznej. W przestrzeni internetowej,

gdzie kontakt czesto odbywa sig

= o
"a B8
M

za posrednictwem ekrandw, tatwo
zapomnie¢, ze po drugiej stronie

znajduje sie realny cztowiek. Edukacja

powinna uczy¢ odpowiedzialnosci
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za stowa oraz szacunku wobec réznorodnoséci poglqdéw i doswiadczen.

Roéwnie istotna jest odporno$¢ psychiczna. Presja sukcesu, pordwnywanie sie
z innymi w mediach spoteczno$ciowych czy nieustanny naptyw informacji mogg
prowadzi¢ do przecigzenia i obnizenia dobrostanu. Mtodzi potrzebujg narzedzi
pozwalajgcych radzi¢ sobie ze stresem, porazkami i krytykqg, a takze umiejetnosci

zachowania rbwnowagi migdzy Swiatem cyfrowym a zyciem offline.

Nie mozna réwniez zapominac¢ o wspdtpracy. Wigkszos¢ wspodtczesnych projektdéw
realizowana jest zespotowo, czesto w Srodowisku miedzynarodowym
i z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych. UmiejetnoS¢ stuchania innych, dzielenia sie
odpowiedzialnosciqg i wspdlnego rozwigzywania problemow staje sie jednqg

z kluczowych kompetencji zawodowych i spotecznych.

Budowanie wiasnej tozsamosci kulturowej przy jednoczesnym otwarciu na

réoznorodnosé

Globalizacja i rozwdj internetu sprawity, ze mtodzi ludzie majg dostep do
praktycznie nieograniczonej liczby wzorcéw kulturowych. Mogg poznawac¢ tradycje,
jezyki i zwyczaje z catego Swiata, uczestniczyé w miedzynarodowych
spotecznosciach i czerpaé inspiracje z réznych kultur. To ogromna szansa, ale takze

wyzwanie zwigzane z budowaniem wtasnej tozsamosci.

Silna tozsamos&¢ kulturowa nie oznacza zamkniecia na innych. Wrgcz przeciwnie —
znajomoS¢ wiasnej historii, jezyka i tradycji utatwia prowadzenie dialogu
z przedstawicielami innych kultur oraz budowanie wzajemnego szacunku.
Swiadomo§é wtasnych korzeni pozwala lepiej rozumie¢ zaréwno siebie,

jak i otaczajgcy Swiat.

FUNDACJA At
& EDUKAC]! | MEDIOW g g;u”clﬁulgjpmw 27




Jednocze$nie edukacja powinna uczyé otwartoSci i ciekawoSci wobec
réznorodnosci. Wspbtczesne spoteczenstwa stajq sie coraz bardziej wielokulturowe,
a umiejetnoS¢ wspdtpracy z osobami o odmiennych doswiadczeniach jest
niezbedna zarbwno w zyciu zawodowym, jak i spotecznym. Zrozumienie innych
perspektyw nie wymaga rezygnacji z wiasnej tozsamosci, lecz jej Swiadomego

rozwijania.

Wart podkreslenia jest jednak fakt, ze otwartos¢ i ciekawos¢ nie powinny oznaczacé
odejs$cia od wtasnym, rodzimy wartosci i tradycji. Bardzo celnie ujeta to wybitna
socjolog prof. Antonina Ktoskowska piszqc, ze: otwarcie na inne kultury nie oznacza
rezygnacji z wiasnej kultury;, przeciwnie, dopiero posiadanie witasnego

zakorzenienia pozwala w petni uczestniczy¢ w kulturze uniwersalnej’.

Budowanie tozsamosci kulturowej obejmuje takze, o czym warto pamietaé
zwtaszcza w dobie globalizacji, odpowiedzialne korzystanie z dziedzictwa
narodowego i lokalnego. Mtodzi powinni mie¢ mozliwo$€ poznawania historii swoich
spotecznosci, uczestniczenia w kulturze oraz odkrywania wartosci, ktére mogq stac

sie fundamentem ich przysztej aktywnosci obywatelskiej.

Kompetencje przysztosci — wigcej niz wiedza

Analizujgc potrzeby wspdtczesnego mtodego pokolenia, trudno wskazaé
jedng najwazniejszg umiejetnosS¢. W rzeczywistosci sukces w XXI wieku zalezy od
potqczenia kompetenciji cyfrowych, spotecznych, kulturowych i emocjonalnych.

UmiejetnoS¢ krytycznego myslenia, Swiadomego korzystania z technologii,

T Za: Andrzej Szpocinski, Antoniny Kioskowskiej koncepcja kultury narodowej jako Zzrédio inspiracji, Kultura
i Spoteczefstwo 201, nr 2-3, https://czasopisma.isppan.waw.pl/kis/article/view/1399/1146, dostep w dniu
11.06.2026r.
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odpowiedzialnej komunikaciji, wspotpracy oraz budowania witasnej tozsamosci

tworzy fundament pozwalajgcy odnalez¢ sie w Swiecie nieustannych zmian.

To wiaénie dlatego edukacja nie moze ograniczaé sig do przekazywania wiedzy.
Jej zadaniem powinno by¢ przygotowanie mtodych ludzi do samodzielnego
uczenia sie przez cate zycie, odpowiedzialnego korzystania z nowych technologii
oraz aktywnego uczestnictwa w kulturze i spoteczehstwie. Kompetencje przysztosci

nie sq bowiem dodatkiem do edukaciji — stajqg sie jej najwazniejszym celem.
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Rola szkoty, rodziny i instytucji kultury w budowaniu

kompetencji przysztosci

Rozwijanie kompetencji potrzebnych mtodym ludziom w XXI wieku nie jest
zadaniem jednej instytucji ani jednego Srodowiska. Szkota, rodzing, instytucje
kultury, organizacje pozarzgdowe i samorzqdy tworzg system wzajemnie
uzupetniajgcych sie oddziatywan, ktéry powinien wspdlnie przygotowywaé mtode
pokolenie do zycia w dynamicznie zmieniajgcym sig Swiecie. Tylko wspbtpraca tych
podmiotédw pozwala skutecznie tgczy€ edukacje formalng z doswiadczeniami

zdobywanymi poza klasg szkolnq.

Jeszcze do niedawna odpowiedzialno$¢ za edukacje przypisywano przede
wszystkim szkole. Dzi§ wiadomo jednak, ze wiele kompetencji — takich jak krytyczne
mysSlenie, Swiadome korzystanie z medidéw, kreatywnoS¢ czy umiejetnose
wspobtpracy - rozwija sie w réznych przestrzeniach zycia. Mtodzi uczq sie nie tylko na
lekcjach, ale réwniez w domu, w internecie, podczas aktywnosci spotecznych czy

uczestnictwa w kulturze.

Dlatego coraz czgSciej mdéwi sig o potrzebie budowania lokalnych ekosystemow
edukacyjnych, w ktérych rdzne instytucje wspodtpracujg ze sobq, wzajemnie
wykorzystujgc swoje doswiadczenia i potencjat. W takim modelu kazdy petni inng,

ale réwnie waznq role.

Szkota jako miejsce rozwijania praktycznych kompetencji medialnych

i kulturowych

Szkota pozostaje jednym z najwazniejszych miejsc ksztattowania kompetencii

miodego pokolenia. Jej zadaniem nie powinno by¢ jednak wytgcznie przekazywanie
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wiedzy, lecz przede wszystkim przygotowanie ucznibw do samodzielnego

funkcjonowania w §wiecie petnym informacji, technologii i wyzwah spotecznych.

Za prof. Bogdanem Suchodolskim mozna stwierdzic tez, ze: Celem
wychowania jest nie tylko rozwdj wewnetrzny cztowieka czy przysposobienie go do

dziatan praktycznych, lecz ukierunkowanie go na potrzeby przysztoSci®.

W praktyce oznacza to konieczno$¢ rozwijania umiejgtnosci krytycznego myslenia,
analizy przekazdbw medialnych, Swiadomego korzystania z internetu oraz
rozumienia proceséw kulturowych. Uczniowie powinni uczy¢ sig nie tylko tego, jak
wyszukiwa¢ informacje, ale rowniez jok ocenia¢ ich wiarygodnos¢, rozpoznawaé

manipulacje i odpowiedzialnie wykorzystywa¢ zdobywang wiedze.

Réwnie wazne jest odejScie od modelu biernego przekazywania treSci na rzecz
edukacji projektowej i praktycznej. Tworzenie podcastdéw, realizacja filmow,
przygotowywanie kampanii spotecznych czy prowadzenie szkolnych redakciji
rozwija jednocze$nie kompetencje medialne, komunikacyjne i kulturowe. Dzigki
takim dziataniom uczniowie stajq sie
aktywnymi uczestnikami procesu
edukacyjnego, a nie jedynie

odbiorcami wiedzy.

Szkota moze rdwniez petni€ role

miejsca spotkania réznych srodowisk

- nauczycieli, ekspertéw, twoércéw

kultury i organizacji spotecznych. Taka wspbtpraca pozwala pokazywaé miodym

12 prof. Bogdan Suchodolski, Nauczyciel i Szkota 3-4 (40-41), 31-41, Warszawa 2008, Wychowanie dla przysztosci,
za: https://bazhum.muzhp.pl/media/texts/nauczyciel-i-szkoa/2008-tom-3-4-40-41/nauczyciel _i_szkola-r2008-
t3_4_40_41-s31-41.pdf, dostep w dniu 13.06.2026r.
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ludziom praktyczne zastosowanie zdobywanych umiejetnosci oraz budowaé most

miedzy teoriq a codziennym zyciem.

Rodzice jako przewodnicy w Swiecie mediow, a nie wytgcznie kontrolerzy

Rodzina  pozostaje  pierwszym i najwazniejszym  Srodowiskiem
wychowawczym, ktére wptywa na sposdb korzystania przez dzieci i mitodziez
z medidw oraz kultury. W dobie powszechnego dostgpu do internetu rola rodzicéw
nie moze jednak ograniczac¢ sie jedynie do ustalania zasad czy kontroli czasu

spedzanego przed ekranem.

Znacznie wazniejsze staje sie wspdlne odkrywanie Swiata medidéw oraz rozmmowa
o treSciach, z ktérymi mitodzi majg kontakt. Rodzice mogq pomagaé dzieciom
rozumie¢ mechanizmy dziatania platform internetowych, wyjasnia¢ zasady
bezpieczehstwa cyfrowego i uczy¢ odpowiedzialnego podejmowania decyzji. Takie
podejScie buduje zaufanie oraz rozwija samodzielno$¢ zamiast uzalezniaé

od zewnetrznej kontroli.

Warto rowniez pamigtac, ze dzieci uczq sie przede wszystkim przez obserwacije.
Jezeli dorosli sami korzystajg z medidéw Swiadomie, weryfikujg informacje, czytajq
ksigzki, uczestniczg w wydarzeniach kulturalnych i prowadzg otwarte rozmowy,

stajqg sie naturalnym wzorem do nasladowania.

Rodzice mogq takze wspiera rozwoj zainteresowan swoich dzieci poprzez wspblne
wizyty w muzeach, bibliotekach, kinach czy na koncertach oraz zachecanie do
twérczej aktywnosci. W ten sposdb budujg nie tylko kompetencje medialne

i kulturowe, ale réwniez wiezi rodzinne oparte na wspoélnych doswiadczeniach.
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Biblioteki, muzea i domy kultury jako przestrzenie aktywnego wspéttworzenia, a

nie tylko odbioru

Instytucje kultury odgrywajg coraz wazniejszq role w edukacji pozaformaine;j.
Wspbiczesna biblioteka, muzeum czy dom kultury przestajg by¢é miejscami
biernego odbioru treSci, a stajq sie przestrzeniaomi dialogu, eksperymentowania

i wspdlnego tworzenia.

Biblioteki coraz czgSciej organizujg warsztaty cyfrowe, spotkania z autorami, zajecia
z programowania czy kluby dyskusyjne. Muzea wykorzystujg multimediaq,

gry terenowe, aplikacje mobilne i interaktywne

ekspozycje, aby angazowaé miodych

odbiorcéw i zachecac¢ ich do samodzielnego

odkrywania historii oraz sztuki.

Domy kultury oferujg mozliwoS¢ rozwijania
pasji poprzez dziatalno$¢ teatralng, muzyczng,
filmowqg czy fotograficzng. Dajg miodym Iludziom przestrzef do realizowania
wiasnych projektéw, wspodtpracy z roéwiednikami i zdobywania praktycznych

dosdwiadczeh tworczych.

Takie podejScie zmienia réwniez relacje migdzy instytucjg a odbiorcq. Mtodzi nie sg
juz wytgcznie publicznoSciq - stajg sie wspottwércami wydarzen, autorami
projektéw i partnerami w budowaniu oferty kulturalnej. To wiadnie aktywne

uczestnictwo naijlepiej rozwija kompetencje potrzebne we wspodtczesnym Swiecie.

Wspoétpraca organizacji pozarzgdowych, samorzqgdéw i sektora edukacji

Zadna instytucja nie jest w stanie samodzielnie odpowiedzie¢ na wszystkie

wyzwania zwigzane z edukacjg medialng i kulturalng. Coraz wiekszego znaczenia
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nabiera wspdtpraca réznych Srodowisk, ktére mogqg wzajemnie uzupetnia swoje

doSwiadczenia i zasoby.

Organizacje pozarzgdowe czesto realizujg innowacyjne projekty edukacyjne,
prowadzq warsztaty z zakresu fact-checkingu, bezpieczefistwa cyfrowego czy
aktywnos$ci obywatelskiej. Dzigki swojej elastycznosci potrafig szybko reagowaé na
nowe wyzwania i dociera¢ do grup, ktére pozostajq poza tradycyjnym systemem

edukacii.

Samorzqgdy natomiast mogq tworzy¢ lokalne strategie wspierania edukaciji i kultury,
finansowac¢ inicjatywy spoteczne oraz budowaé partnerstwa miedzy szkotami,
instytucjami kultury i organizacjomi spotecznymi. W efekcie powstajg projekty

odpowiadajgce na konkretne potrzeby lokalnych spotecznosci.

Sektor edukacji zyskuje dzigki temu dostep do nowych metod pracy, ekspertdw
i praktycznych dosSwiadczeh. Wspdlne dziatania pozwalajg tworzy¢é spdjne
programy rozwijajgce kompetencje mtodych ludzi zardbwno w szkole, jak i poza nig,

wzmacniajgc jednocze$nie zaangazowanie spoteczne i obywatelskie.

Wykorzystanie nowych technologii do zwigkszania dostgpnosci kultury

i edukaciji

Nowe technologie zmieniajg sposdb, w jaki uczymy sie i uczestniczymy
w kulturze. Dzieki internetowi i narzedziom cyfrowym dostep do wiedzy, zbiordow
muzealnych czy wydarzeh artystycznych stat sie tatwiejszy niz kiedykolwiek
wczesniej. Mlodzi mogq uczestniczy¢é w wyktadach online, zwiedza¢ wystawy bez

wychodzenia z domu czy korzysta¢ z ogromnych zasobéw bibliotek cyfrowych.

Technologia pozwala réwniez wyréwnywac¢ szanse edukacyjne. Osoby mieszkajgce

w matych miejscowosciach zyskujg dostep do oferty najwigkszych instytucji kultury,
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a uczniowie mogq korzysta¢ z materiatdw przygotowanych przez ekspertéw
z catego Swiata. Cyfrowe narzedzia stajg sie wigc waznym elementem

demokratyzacji edukaciji.

Jednoczes$nie wykorzystanie technologii nie powinno prowadzi¢ do zastgpowania
bezposrednich doSwiadczen. Kontakt z ksigzkq, spektaklem teatralnym czy dzietem
sztuki nadal ma ogromnq warto$¢ rozwojowq. Najwiekszy potencjat tkwi w tqczeniu
Swiata cyfrowego z rzeczywistym, tak aby oba wzajemnie sie uzupetniaty.
Za prof. Piotrem Celinskim mozna stwierdzi€, ze nie tyle kultura i ludzie przystosowali
sie do rzeczywistoSci medialnej, ile sama rzeczywisto$¢ i technologia mediéw
dopasowata ludzki $wiat do siebie®. Warto jednoczesnie zaznaczyé, ze nowoczesne
rozwigzania mogq roéwniez wspiera¢ indywidualizacje procesu uczenia sie.
Platformy edukacyjne, aplikacje wykorzystujgce sztucznq inteligencje czy narzedzia
do pracy projektowej pozwalajg dostosowaé tempo i sposéb nauki do potrzeb

konkretnego ucznia, zwigkszajgc jego motywacje i zaangazowanie.

Wspoélna odpowiedzialnos¢ za przysziosé miodego pokolenia

Budowanie kompetencji przysztosci nie jest zadaniem jednej szkoty, jednej
rodziny czy jednej instytucji kultury. To proces wymagajgcy wspotpracy wszystkich
Srodowisk, ktore majg wptyw na rozwdj miodych ludzi. Dopiero potgczenie edukaciji
formalnej, wsparcia rodziny, aktywnos$ci instytucji kultury oraz zaangazowania

organizacji spotecznych tworzy warunki do wszechstronnego rozwoju.

Kluczowe staje sie odejsScie od myslenia o edukacji jako zamknigtym systemie

i potraktowanie jej jako wspdlnej odpowiedzialnosci catej spotecznosci. Tylko wtedy

B prof. Piotr Celifiski, Interfejsy mediéw cyfrowych, za:. https://bazhum.muzhp.pl/media/texts/annales-
universitatis-mariae-curie-skodowska-sectio-k-politologia/2006-tom-13/annales_universitatis_mariae_ curi
e_sklodowska_sectio_k_politologia-r2006-t13-s123-131.pdf, dostep w dniu 10.06.2026r.
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mozliwe bedzie przygotowanie mtodego pokolenia do Swiadomego korzystania
z medidw, aktywnego uczestnictwa w kulturze oraz odpowiedzialnego

funkcjonowania w Swiecie, ktory nieustannie sig zmienia.

W przysztoSci najwiekszq wartoscig nie bedzie sama wiedza, lecz umiejetnos¢ jej
wykorzystywania we wspoétpracy z innymi. To wiasnie szkota, rodzina i instytucje
kultury — dziatajgc razem — mogq stworzy¢ Srodowisko, w ktérym mtodzi ludzie bedq
rozwija¢ nie tylko kompetencje cyfrowe i kulturowe, ale takze odpowiedzialnos¢,

kreatywnos§¢ i gotowos§¢ do aktywnego wspdttworzenia spoteczehnstwa.
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Od odbiorcy do wspottworcy - nowy model

uczestnictwa miodych

Jedng z najbardziej charakterystycznych zmian zachodzgcych we
wspodtczesnym spoteczenstwie jest przeksztatcenie roli mtodych ludzi z biernych
odbiorcdw w aktywnych wspottwdrcdw tresci, kultury i debaty publicznej. Jeszcze
kilkanascie lat temu mozliwo$ci wptywania na przekaz medialny byty ograniczone
- produkcja materiatdbw wymagata specjalistycznego sprzetu, dostepu do medidéw
i odpowiednich zasobéw finansowych. Dzi§ wystarczy smartfon i dostgep do
internetu, aby stworzy¢ film, nagra¢ podcast, opublikowa¢ reportaz czy rozpoczqé

spoteczng kampanie.

Ta zmiana ma znaczenie znacznie wykraczajgce poza technologie. Oznacza nowy
sposdb uczestnictwa w zyciu spotecznym i kulturalnym, w ktérym mtodzi nie chcq
jedynie oglgdag, czyta€ i komentowac. Chcq mie¢ wptyw, wyraza¢ wtasne opinie,
angazowac¢ sie w wazne sprawy i wspodtdecydowaé o kierunkach rozwoju swoich
spotecznosci. Wspdiczesna edukacja powinna nie tylko dostrzegac ten potencjat,
ale roéwniez tworzy¢é warunki do jego Swiadomego i odpowiedzialnego

wykorzystania.

Twoérczosé cyfrowa jako forma aktywnosci obywatelskiej i kulturalnej

Twérczo8€ cyfrowa stata sie jedng z najwazniejszych form aktywnoSci
mtodego pokolenia. Nagrywanie filmow, prowadzenie podcastéw, tworzenie grafik,
blogéw czy materiatdw edukacyjnych nie jest juz wytqcznie sposobem spedzania
wolnego czasu. Coraz czgéciej stanowi narzedzie wyrazania poglgdéw, budowania

spotecznosci oraz uczestniczenia w debacie publiczne;.
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Internet umozliwit demokratyzacije tworzenia kultury. Kazdy moze dzi§ opowiedziet
wtasnq historig, zaprezentowac¢ lokalne dziedzictwo, promowa¢ wartoSci spoteczne
czy zwraca¢ uwage na problemy swojej spotecznosci. Dzieki temu mtodzi stajq sie
nie tylko odbiorcami przekazéw, ale réwniez autorami i animatorami zmian

spotecznych.

Twérczos¢ cyfrowa moze miec
rowniez  wymiar  obywatelski.
Kampanie spoteczne prowadzone
w mediach spotecznosciowych,

projekty dokumentujgce historig

lokalng czy inicjatywy promujgce
wolontariat pokazujq, ze nowe technologie mogq wzmacniaé zaangazowanie

spoteczne i budowaé poczucie odpowiedzialnosci za wspdinote.

Jednocze$nie taka aktywno$¢ rozwija szereg kompetencji praktycznych -
od planowania dziatanh i organizaciji pracy po umiejetno$¢ komunikaciji, wspotpracy
i zarzqdzania projektami. W efekcie tworzenie tresci staje sie nie tylko narzedziem
ekspresji, ale rdéwniez sposobem przygotowania do zycia zawodowego

i obywatelskiego.

Rozwijanie kompetencji storytellingu, produkcji multimediéw i pracy projektowej

W Swiecie nadmiaru informaciji coraz wigkszg wartos¢ zyskuje umiejetnosc
opowiadania historii. Storytelling pozwala przekazywaé wiedzg w sposdb
angazujgcy, budowa¢ emocjonalng wigz z odbiorcami i skutecznie komunikowaé
nawet najbardziej ztozone zagadnienia. To kompetencjo, ktéra znajduje

zastosowanie zaréwno w edukaciji, kulturze, mediach, jak i biznesie.
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Tworzenie materiatdw multimedialnych wymaga potgczenia wielu umiejetnosci.
Autor musi zaplanowaé przekaz, przygotowac scenariusz, dobra¢ odpowiednie
obrazy i dzwieki, zadba¢ o montaz oraz dostosowaé treS€ do konkretnej grupy
odbiorcow. W ten sposdb rozwija zardbwno kreatywnoS¢, jak i zdolnoSci

organizacyjne oraz techniczne.

Coraz wigksze znaczenie ma takze

praca  projektowa.  Wspbiczesne

przedsiewzigcia medialne i kulturalne

rzadko powstajg indywidualnie - Q0
: |

wymagajg  wspdtpracy  zespotu, *

podziatu rél i odpowiedzialnosci za

wspodlny efekt. Mtodzi uczqg sie planowania, komunikaciji, rozwigzywania problemow

i zarzqdzania czasem, czyli kompetenciji niezwykle cenionych na rynku pracy.

Wiqgczenie storytellingu i produkciji multimediéw do procesu edukacyjnego pozwala
odej$¢ od biernego przyswajania wiedzy na rzecz aktywnego tworzenia. Uczniowie
nie tylko poznajqg okreslone zagadnienia, ale rbwniez uczq sie przekazywac je innym

w sposdb odpowiedzialny i atrakcyjny.

Wiqgczanie miodziezy w procesy decyzyjne instytuciji kultury i edukaciji

Jednym z najwigkszych wyzwah wspbtczesnych instytucji jest stworzenie
przestrzeni do realnego udziatu mtodych ludzi w podejmowaniu decyzji. Zbyt czesto
sq oni traktowani wytgcznie jako odbiorcy przygotowanej oferty, podczas gdy ich

potencjat i doSwiadczenia mogtyby stac sie zrédtem cennych inspiracji.

Wigczanie mitodziezy w planowanie wydarzen, projektowanie programoéw

edukacyjnych czy wspoéttworzenie dziatan instytucji kultury zwigksza ich
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zaangazowanie i poczucie odpowiedzialnoSci. Miodzi lepiej identyfikujq sie
z inicjatywami, na ktérych ksztatt mieli realny wptyw, a jednocze$nie uczq sie

mechanizmodw funkcjonowania zycia publicznego.

Takie podejscie rozwija rowniez kompetencje obywatelskie. Udziat w konsultacjach,
mtodziezowych radach, zespotach projektowych czy dziataniach partycypacyjnych
pokazuje, ze gtos mtodych ma znaczenie i moze wptywac¢ na decyzje dotyczqce

lokalnej spotecznosci.

Instytucje zyskujqg natomiast dostep do perspektywy osob, ktére najlepiej rozumiejq
potrzeby witasnego pokolenia. Dzieki temu oferta edukacyjna i kulturalna staje sie
bardziej atrakcyjna, nowoczesna i odpowiadajgca rzeczywistym oczekiwaniom

odbiorcow.

Budowanie odpowiedzialnosci za stowo i publikowane tresci w internecie

tatwos¢ publikowania w internecie sprawia, ze kazdy uzytkownik staje sig
jednocze$nie nadawcqg i wydawcq. Ta swoboda niesie jednak za sobq
odpowiedzialnoS¢, ktdérej czesto nie towarzyszy odpowiednia $Swiadomosé
konsekwenciji wiasnych dziatanf. Pisat o niej m.in. ks. prof. Michat Drozdz, etyk mediéw
stwierdzajgc wprost: Wolno$¢ stowa musi by¢ Scisle zwiqzana z odpowiedzialnosciq
za stowo, czyli musi by¢ ograniczona dobrem innych. Wiecej nawet — dzis wigekszos¢

znawcow uwaza, ze wolno$¢ bez odpowiedzialnoSci nie jest wolnoscig w ogdle™.

Publikowany komentarz, zdjecie czy film mogg wptywaé na reputacije innych oséb,
ksztattowaé opinie publiczng, a nawet przyczynia¢ sie do rozprzestrzeniania

dezinformacji. Dlatego jednym z najwazniejszych zadah edukacji jest budowanie

14 Ks. Prof. Michat Drozdz: Drozdz M., Jezyk nienawisci w dyskursie medialnym, ,Polonica” 2015, t. 35, s. 24
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odpowiedzialno$ci za stowo oraz rozwijanie etycznego podej$cia do komunikacji

cyfrowej.

Mtodzi powinni rozumie€, ze wolnoS€ wypowiedzi wiqze sig@ z obowigzkiem
poszanowania praw innych oséb, ochrony prywatnosci i przestrzegania zasad
kultury dyskusji. Istotne jest rowniez uswiadamianie trwatosci cyfrowego Sladu - raz
opublikowane treSci mogqg pozosta¢ dostgpne przez wiele lat i mie€ wptyw na

przyszte zycie zawodowe czy spoteczne autora.

Odpowiedzialno§¢ obejmuje takze Swiadome korzystanie z cudzej twbérczosci.
Poszanowanie praw autorskich, wiasSciwe cytowanie Zrédet oraz uczciwe
wykorzystywanie materiatdw dostepnych w sieci powinny sta¢ sie naturalnym

elementem edukacji medialnej i kulturalne;j.

Przejscie od modelu ,uczenia o mediach i kulturze” do modelu ,uczenia przez

tworzenie mediow i kultury”

Tradycyjna edukacja czesto koncentrowata sie na przekazywaniu wiedzy
o mediach i kulturze - omawianiu ich historii, zasad funkcjonowania
czy najwazniejszych dziet. Wspbtczesny Swiat pokazuje jednak, ze réwnie wazne

jest zdobywanie doswiadczeh poprzez praktyczne dziatanie.

Tworzenie wiasnych gazet szkolnych, podcastéw, filméw dokumentalnych, wystaw
cyfrowych czy projektdbw spotecznych pozwala uczniom nie tylko lepiej zrozumieé
mechanizmy komunikacji, ale rébwniez rozwijaé kompetencije tworcze, organizacyjne
i spoteczne. Nauka staje sie procesem aktywnym, opartym na doswiadczeniu

i wspbtpracy.

Model ,uczenia przez tworzenie” wzmacnia réwniez motywacje. Mtodzi widzq

konkretne efekty swojej pracy, uczq sie odpowiedzialnosci za realizowane projekty
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i zdobywajq poczucie sprawczosci. Wiedza przestaje by celem samym w sobie,

a staje sie narzedziem wykorzystywanym do rozwigzywania realnych problemoéw.

Takie podej$cie odpowiada takze wymaganiom rynku pracy i spoteczehnstwa
obywatelskiego. Wspodtczesny Swiat potrzebuje ludzi, ktérzy potrafig nie tylko
analizowa¢ rzeczywistoS¢, ale rowniez aktywnie jg wspottworzy¢, komunikowac

swoje idee i wspbtpracowac z innymi.

Od uczestnictwa do wspoétodpowiedzialnosci

Przemiana mtodych ludzi z odbiorcow w wspobttwércOw oznacza znacznie
wiecej niz zmiang sposobu korzystania z mediéw. To nowy model uczestnictwa
w kulturze i zyciu spotecznym, oparty na zaangazowaniu, kreatywnosci i poczuciu

wptywu na otaczajgcq rzeczywistose.

Wspbiczesna edukacja powinna wspieraé ten proces, tworzgc warunki
do samodzielnego dziatania, eksperymentowania i realizacji wtasnych inicjatyw.
Mtodzi potrzebujq przestrzeni, w ktérej mogq bezpiecznie rozwijaé swoje pomysty,

uczy€ sie na btedach i zdobywa¢ doswiadczenia we wspdtpracy z innymi.

Ostatecznym celem nie jest bowiem jedynie wychowanie $wiadomych odbiorcéw
mediéw i kultury, ale przygotowanie pokolenia odpowiedzialnych wspottworcow —
ludzi, ktérzy potrafig wykorzystywaé nowe technologie do budowania
wartosciowych relacji, wzmacniania wspdlnoty i aktywnego uczestnictwa w zyciu
spotecznym. To wiasnie oni bedq ksztattowa¢ przyszty krajobraz kultury, edukaciji
i komunikaciji, a ich kompetencje stang sie jednym z najwazniejszych zasobéw

rozwoju spoteczefnstwa.
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Rekomendacje

Powyzsza analiza pokazuje, ze wspdtczesne wyzwania edukacyjne wymagajqg
odejScia od mys$lenia o edukacji medialnej i edukaciji kulturalnej jako dwbdch
odrebnych obszarach. Mtodzi ludzie funkcjonujg w Swiecie, w ktérym media sq
nosnikiem kultury, a kultura coraz cze$ciej rozwija sie za posSrednictwem medidw
cyfrowych. Odpowiedziqg na te rzeczywistoS€ powinny by¢ rozwigzania systemowe,
ktére nie tylko przekazujg wiedze, ale przede wszystkim rozwijajg praktyczne
kompetencje, wzmacniajq sprawczos¢ i przygotowujq do aktywnego uczestnictwa

W zyciu spotecznym.

Rekomendacje przedstawione ponizej majg charakter praktyczny i mogq byé
wdrazane zaré6wno na poziomie krajowym, jak i lokalnym - przez szkoty,
samorzqdy, instytucje kultury, organizacje pozarzgdowe czy S§rodowiska
akademickie. Ich wspdlnym celem jest stworzenie spodjnego ekosystemu
edukacyjnego, w ktérym mtody cztowiek nie tylko zdobywa wiedzg, ale rébwniez uczy

sie jg wykorzystywag, tworzy€ i odpowiedzialnie dzieli€ sig nig z innymi.
Oto one:

> Wprowadzenie zintegrowanej edukacji medialno-kulturalnej jako
elementu wszystkich etapow ksztatcenia
Kompetencje medialne i kulturowe nie powinny funkcjonowaé jako odrebne
zagadnienia realizowane okazjonalnie. Warto stworzy€ spdjny program
obejmujqcy wszystkie etapy edukaciji, ktéry bedzie tgczyt analize informacji,
krytyczne myslenie, edukacje kulturalng oraz twércze wykorzystanie nowych
technologii. Takie podejScie powinno przenika¢ rézne przedmioty szkolne,

zamiast ogranicza¢ sie do pojedynczych lekciji.
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> Zastqgpienie biernego modelu nauczania edukacjq projektowq i twérczqg
czyli praktyczng
Szkoty i instytucje kultury powinny w wigkszym stopniu wykorzystywaé
metode  projektowq. Tworzenie  podcastow, reportazy,  filmow
dokumentalnych, wystaw cyfrowych, kampanii spotecznych czy lokalnych
archiwdw historii pozwala jednoczes$nie rozwija¢ kompetencje medialne,
komunikacyjne, kulturowe i obywatelskie. Mtodzi uczg sie najskuteczniej

wtedy, gdy sami stajq sie autorami i wspottworcami.

> Wiqgczenie edukacji o algorytmach i sztucznej inteligencji do programéw
nauczania
Swiadome korzystanie z technologii powinno obejmowaé nie tylko obstuge
narzedzi cyfrowych, ale rowniez zrozumienie zasad dziatania algorytmow,
rekomendacji oraz generatywnej sztucznej inteligenciji. Edukacja powinna
uczy€, jak rozpoznawaé ograniczenia Al, weryfikowa¢ jej odpowiedzi oraz
wykorzystywa¢ jq joko wsparcie procesu tworczego i edukacyjnego, a nie

substytut samodzielnego myslenia.

> Rozbudowa systemu edukacji w zakresie fact-checkingu i odpornosci
na dezinformacje
Weryfikacja informacji powinna stac sie jednq z podstawowych kompetenciji
rozwijanych od najmtodszych lat. W szkotach warto wprowadza¢ praktyczne
¢wiczenia polegajgce na analizie zrédet, rozpoznawaniu manipulaciji, pracy z
materiatami internetowymi oraz ocenie wiarygodnosci treéci publikowanych
w mediach spoteczno$ciowych. Tego typu umiejgtnosci majq dzi§ znaczenie

nie tylko edukacyjne, ale réwniez obywatelskie.
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> Wprowadzenie do programéw szkolnych odrebne przedmioty: edukacja

medialna i edukacja kulturalna

Skala wyzwah zwigzanych z funkcjonowaniem mtodych ludzi w Swiecie
cyfrowym oraz dynamiczne zmiany sposobdw uczestnictwa w kulturze
sprawiajg, ze kompetencje medialne i kulturowe nie mogq by¢ traktowane
wytgcznie jaoko elementy realizowane okazjonalnie w ramach innych
przedmiotdébw. Konieczne jest wprowadzenie do programow nauczania
dwoéch komplementarnych przedmiotow - edukacji medialnej oraz
edukacji kulturalnej — ktére w sposdb systematyczny i praktyczny bedg
rozwija¢ umiejetnosci niezbedne we wspdiczesnym Swiecie.

Edukacja medialna powinna obejmowac¢ m.in. krytyczng analize informacji,
weryfikacje zrédet, rozpoznawanie dezinformacji i manipulacji, zasady
dziatania algorytmdéw oraz sztucznej inteligenciji, bezpieczenstwo cyfrowe,
etyke komunikaciji i odpowiedzialne tworzenie tresci. Jej celem powinno by¢
przygotowanie miodych ludzi do $wiadomego funkcjonowania w Srodowisku
informacyjnym i budowania odpornosci na zagrozenia zwigzane z mediami
cyfrowymi.

Z kolei edukacja kulturalna powinna wykraczaé poza tradycyjne poznawanie
historii sztuki czy literatury. Powinna uczy¢ aktywnego uczestnictwa w
kulturze, rozwija¢ kreatywnoS¢, kompetencje interpretacyjne oraz
umiejetno$€ Swiadomego korzystania z dziedzictwa kulturowego i
wspbtczesnych form ekspresji artystycznej. Waznym elementem powinno
by¢ takze tworzenie wiasnych projektébw kulturalnych oraz wspdtpraca z

instytucjami kultury.

FUNDACJA AV« CENTRUM 47

EDUKAC)I | MEDIOW A% EDUKACJI | MEDIOW




&

> Wzmochnienie kompetencji rodzicow jako partnerow edukacji medialnej

Programy skierowane do dzieci powinny by¢ uzupetniane dziataniami
adresowanymi do rodzicéw i opiekundw. Warsztaty, poradniki czy spotkania
edukacyjne mogg poméc dorostym lepiej rozumieé cyfrowy Swiat swoich
dzieci oraz petni€ role przewodnikdéw, a nie wytgcznie oséb kontrolujgcych
czas korzystania z urzqdzeh. Wspdlna edukacja rodzin zwigksza skutecznos¢

oddziatywan wychowawczych.

Tworzenie lokalnych partnerstwa na rzecz edukacji medialnej i kulturalnej
Samorzqgdy powinny inicjowaé wspotprace szkdf, bibliotek, muzedw,
organizacji pozarzgdowych, uczelni i lokalnych medidw. Wspblne projekty,
konkursy, festiwale czy laboratoria kompetenciji cyfrowych mogqg tworzy¢
Srodowisko sprzyjajgce rozwojowi mtodych ludzi i lepiej wykorzystywac
potencjat istniejgcych instytuciji. Edukacja staje sie wéwczas zadaniem catej

spotecznosci, a nie wytqcznie szkoty.

Zaangazowanie miodziezy do wspoétdecydowania o edukacji i kulturze

Mtodzi ludzie powinni mie¢ realny wptyw na ksztatt programoéw edukacyjnych
i oferty instytucji kultury. Warto rozwijaé mitodziezowe rady, zespoty
konsultacyjne oraz programy wspotprojektowania wydarzen i inicjatyw
spotecznych. Dzieki temu nie tylko powstajqg dziatania lepiej odpowiadajgce
potrzebom odbiorcdw, ale rdwniez rozwijane sq kompetencje obywatelskie,

odpowiedzialno&¢ i poczucie sprawczosci.
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Podsumowadnie

Realizacja powyzszych rekomendacji wymaga zmiany sposobu myslenia
o edukacji. Jej celem nie powinno by¢é wyiqcznie przekazywanie wiedzy,
ale przygotowanie miodych ludzi do samodzielnego funkcjonowania w swiecie
petnym informacji, technologii i dynamicznych zmian spotecznych. Oznacza to
konieczno§é budowania srodowiska, w ktérym nauka odbywa si¢ poprzez
dziatanie, wspoétprace i twérczosé, a media i kultura stajg sie naturalnymi

narzedziami rozwoju.

Jezeli uda sig stworzy€ taki model, edukacja medialna i kulturalna przestang by¢
dodatkiem do tradycyjnego programu nauczania. Stang sie fundamentem
ksztatcenia kompetencji przysztoSci — krytycznego myslenia, odpowiedzialnosci,
kreatywnosci i aktywnego obywatelstwa - ktére bedqg decydowaé o sukcesie

miodych ludzi i odpornosci catego spoteczehstwa na wyzwania XXI wieku.
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Opracowanie powstato w ramach aktywnosci Centrum Edukaciji i Mediow, ktérego powstanie sfinansowano w ramach realizacji zadania pod tytutem: Centrum
Edukaciji i Mediow - Dom Edukacji Medialnej ze srodkéw Narodowego Instytutu Wolnosci- Centrum Rozwoju Spoteczenstwa Obywatelskiego w ramach Rzqdowego
Programu Rozwoju Organizacji Obywatelskich na lata 2018-2030 PROO". Zadanie realizowano w latach 2023-2025.
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Dom Edukaciji Medialnej (DEM) to projekt, ktéry zostat sfinansowany ze srodkéw pochodzgeych z budzetu pafstwa (Ministerstwo Edukaci i Nauki) w ramach programu
pn. ,Rozwéj potencjatu infrastrukturainego podmiotow wsplera]qcych system oswiaty i wychowania”. W Domu Edukacji Medialnej odbywajq sie m.in. spotkanla
edukacyjne z udziatem miodych ludzi. W ramach funkcjonujgcego mini-studia nagraniowego sq tworzone filmy o charakterze edukacyjnym oraz odbywaijq sie

spotkania i wywiady z go$émi specjalnymi o tematyce edukacyjnej, patriotycznej, historycznej, medialnej i spoteczne;j.



