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działań zdobywają praktyczne kompetencje medialne, tworząc własne treści, 
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inicjować debaty na temat roli mediów we współczesnym społeczeństwie. 
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Wstęp  

Współczesne pokolenie młodych ludzi dorasta w świecie, w którym media  

i kultura są ze sobą nierozerwalnie związane. To, co jeszcze kilkanaście lat temu 

funkcjonowało oddzielnie – korzystanie z mediów i uczestnictwo w kulturze – dziś 

tworzy jedną przestrzeń. Informacje, rozrywka, sztuka i komunikacja przenikają się 

każdego dnia, a smartfon stał się jednocześnie biblioteką, kinem, sceną koncertową, 

galerią sztuki, redakcją i miejscem spotkań z innymi. Niestety w myśl słów 

Stephena Hawkinga, że największym wrogiem wiedzy nie jest niewiedza, lecz 

iluzja wiedzy coraz częściej żyjąc w „przebodźcowanym” świecie  

z przeświadczeniem o dostępności wiedzy, bardzo często ulegamy iluzji  

jej posiadania.   

Dynamiczne zmiany, które nas dotykają sprawiają, że inaczej trzeba patrzeć 

zarówno na edukację medialną, jak i edukację kulturalną. Sama umiejętność 

odróżniania prawdy od fałszu czy znajomość najważniejszych dzieł kultury już nie 

wystarczą. Coraz większego znaczenia nabierają kompetencje pozwalające 

świadomie poruszać się w świecie cyfrowym – tworzyć własne treści, rozpoznawać 

manipulacje, odpowiedzialnie korzystać z nowych technologii i budować własną 

tożsamość w oparciu o wartości oraz doświadczenia kulturowe. 

Przy uwzględnieniu wszystkich tych okolicznościach warto odwołać się jednak do 

pamiętnych słów, papieża Jana Pawła II, który niezwykle trafnie zauważył,  

że Człowiek żyje prawdziwie ludzkim życiem dzięki kulturze. Jego życie jest kulturą 

również i w tym znaczeniu, że poprzez nią człowiek odznacza się i odróżnia od całej 

reszty istnień wchodzących w skład widzialnego świata: człowiek nie może obejść 

się bez kultury. Kultura jest właściwym sposobem istnienia i bytowania człowieka1. 

 
1 https://teologiapolityczna.pl/jan-pawel-ii-kultura-jest-wlasciwym-sposobem-istnienia-i-bytowania-czlowieka 
-1, dostęp w dniu 23.05.2026r. 
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Kultura niezależnie jednak czy ta „z kiedyś” czy ta współczesna bardzo się 

zmienia. Jeszcze bardziej jej postrzeganie. Młodzi ludzie nie chcą być aktualnie 

jedynie biernymi odbiorcami. Chcą tworzyć, komentować, dyskutować i mieć 

realny wpływ na otaczającą ich rzeczywistość. Oczekują edukacji, która jest 

praktyczna, angażująca i związana z ich codziennym życiem. Potrzebują 

przestrzeni do rozwijania kreatywności, wymiany poglądów i eksperymentowania, 

ale także narzędzi, które pomogą im odnaleźć się w świecie pełnym informacji, 

algorytmów i szybko zmieniających się technologii. 

Niniejsza analiza pokazuje, że odpowiedzią na te wyzwania nie jest wybór między 

edukacją medialną a kulturalną, lecz ich połączenie. Przygotowanie młodych ludzi 

do życia we współczesnym świecie wymaga jednoczesnego rozwijania kompetencji 

cyfrowych, krytycznego myślenia, wrażliwości kulturowej i aktywności społecznej. 

Dopiero takie całościowe podejście pozwala wychować świadomych, 

odpowiedzialnych i twórczych obywateli, którzy potrafią nie tylko korzystać  

z mediów i kultury, ale również aktywnie je współtworzyć. 
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Świat młodych – życie na styku kultury i mediów 

cyfrowych 

Jeszcze kilkanaście lat temu kultura i media funkcjonowały jako dwa odrębne 

światy. Kultura kojarzyła się z teatrem, muzeum, biblioteką czy koncertem, 

natomiast media pełniły przede wszystkim rolę kanału przekazywania informacji  

i rozrywki. Dziś taki podział coraz częściej traci rację bytu. Dla młodego pokolenia 

kultura istnieje przede wszystkim w przestrzeni cyfrowej, a internet stał się miejscem, 

w którym można jednocześnie odbierać, tworzyć, komentować i współdzielić treści. 

To oznacza, że młodzi ludzie nie tylko konsumują kulturę, ale również aktywnie  

ją współtworzą. Publikując filmy, prowadząc profile w mediach społecznościowych, 

nagrywając podcasty czy tworząc memy, stają się uczestnikami procesu 

kulturowego na równi z profesjonalnymi 

twórcami. Granica między odbiorcą  

a autorem zaciera się, a dostęp do 

narzędzi cyfrowych sprawia, że praktycznie 

każdy może stać się producentem treści 

docierających do tysięcy odbiorców. 

 

Zmiana sposobów konsumowania kultury – od tradycyjnych instytucji  

do platform internetowych 

Przez dziesięciolecia uczestnictwo w kulturze oznaczało przede wszystkim 

wizytę w teatrze, kinie, muzeum, galerii czy bibliotece. To właśnie instytucje kultury 

pełniły rolę przewodników po świecie sztuki i wiedzy. Współcześnie ich miejsce  

w dużej mierze uzupełniają, a czasem zastępują, platformy internetowe, serwisy 

streamingowe oraz media społecznościowe. 
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Dla młodych ludzi naturalnym sposobem kontaktu z kulturą jest dziś oglądanie 

spektakli online, słuchanie muzyki w serwisach streamingowych, odwiedzanie 

wirtualnych galerii czy poznawanie historii poprzez filmy publikowane w internecie. 

Coraz częściej pierwszym kontaktem z dziełem sztuki nie jest bezpośrednia wizyta w 

muzeum, ale krótki materiał wideo obejrzany na smartfonie. 

Nie oznacza to jednak zaniku zainteresowania kulturą. Wręcz przeciwnie – zmienia 

się jedynie sposób jej odbioru. Młodzi oczekują dostępu natychmiastowego, 

mobilnego i dostosowanego do własnych potrzeb. Chcą sami decydować, kiedy  

i w jaki sposób będą korzystać z treści, a tradycyjne instytucje coraz częściej muszą 

odpowiadać na te oczekiwania poprzez cyfryzację swoich zasobów i obecność  

w internecie. Niestety dużo racji jest w stwierdzeniu Neila Postmana, 

amerykańskiego filozofa, medioznawcy i krytyka kultury, że:  Telewizja zmienia 

znaczenie bycia poinformowanym, tworząc rodzaj informacji, który można nazwać 

dezinformacją: informacji powierzchownej, fragmentarycznej i oderwanej  

od kontekstu2. 

Jednocześnie pojawia się wyzwanie związane z powierzchownością odbioru. Krótkie 

formy, szybkie przewijanie treści i nieustanny napływ nowych bodźców mogą 

ograniczać zdolność do głębszej refleksji i dłuższego obcowania z dziełami kultury. 

Dlatego zadaniem edukacji jest nie tylko zachęcanie do korzystania z nowych 

kanałów, ale również rozwijanie umiejętności świadomego i pogłębionego odbioru. 

 

Media społecznościowe jako podstawowe źródło wiedzy, rozrywki i inspiracji 

Media społecznościowe stały się jednym z najważniejszych elementów 

codziennego życia młodych ludzi. To tam szukają informacji o wydarzeniach, 

 
2 https://letheko.pl/index.php/blog/985-neil-postman-zabawic-sie-na-smierc, dostęp w dniu 12.06.2026r. 
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poznają nowe książki, filmy czy artystów, uczą się nowych umiejętności, ale również 

budują relacje i wyrażają własne opinie. 

Jeszcze niedawno rolę przewodników pełnili nauczyciele, bibliotekarze czy krytycy 

kultury. Dziś coraz częściej zastępują ich influencerzy, twórcy internetowi oraz osoby 

budujące społeczności wokół konkretnych 

tematów. To oni wskazują, co warto 

obejrzeć, przeczytać lub odwiedzić, 

wpływając na wybory milionów odbiorców.  

Media społecznościowe mają również 

ogromny potencjał edukacyjny. Krótkie 

filmy popularnonaukowe, profile 

popularyzujące historię czy ekonomię oraz 

kanały poświęcone sztuce sprawiają, że wiedza staje się bardziej dostępna niż 

kiedykolwiek wcześniej. Problem pojawia się jednak wtedy, gdy atrakcyjna forma 

zaczyna zastępować rzetelność, a liczba wyświetleń staje się ważniejsza od jakości 

przekazywanych informacji. 

Dlatego kompetencje medialne nie mogą ograniczać się do obsługi technologii. 

Kluczowa staje się umiejętność oceny wiarygodności źródeł, rozpoznawania 

manipulacji i świadomego wyboru treści, które rzeczywiście rozwijają wiedzę  

i zainteresowania. 

 

Algorytmy wpływające na wybory kulturowe i informacyjne młodzieży 

Współczesny użytkownik internetu bardzo rzadko samodzielnie wyszukuje 

treści. W praktyce to algorytmy decydują, jakie filmy zobaczy, jakie piosenki usłyszy 

i jakie informacje pojawią się na jego ekranie. Oznacza to, że cyfrowi pośrednicy 
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mają ogromny wpływ na kształtowanie gustów, zainteresowań i opinii młodego 

pokolenia. 

Mechanizmy rekomendacji analizują wcześniejsze zachowania użytkowników  

i proponują podobne materiały. Dzięki temu korzystanie z internetu jest wygodne  

i spersonalizowane, ale jednocześnie może prowadzić do zamknięcia w tzw. 

bańkach informacyjnych. Młodzi otrzymują przede wszystkim treści zgodne z ich 

wcześniejszymi wyborami, co ogranicza kontakt z odmiennymi punktami widzenia. 

Wpływ algorytmów widoczny jest także w kulturze. Popularność utworu 

muzycznego, filmu czy książki coraz częściej zależy nie tylko od jego jakości,  

ale również od sposobu działania platform internetowych i systemów rekomendacji. 

To one mogą w ciągu kilku dni uczynić nieznanego twórcę światową gwiazdą lub 

sprawić, że wartościowe treści pozostaną praktycznie niezauważone. 

Z tego względu edukacja medialna powinna obejmować także wyjaśnianie zasad 

działania algorytmów. Świadomość tego, że internet nie pokazuje obiektywnego 

obrazu świata, ale jego spersonalizowaną wersję, staje się jedną z podstawowych 

kompetencji obywatelskich XXI wieku. 

Powstawanie nowych form uczestnictwa w kulturze – tworzenie treści, remix, 

memy i short video 

Cyfrowa rzeczywistość sprawiła, że 

uczestnictwo w kulturze przestało 

oznaczać wyłącznie odbiór gotowych 

dzieł. Coraz częściej polega ono na ich 

przetwarzaniu, komentowaniu i twórczym 

rozwijaniu. Młodzi tworzą własne filmy, 

podcasty, grafiki, muzykę czy animacje, 

wykorzystując łatwo dostępne narzędzia i aplikacje. 
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Trafnie zauważyła Urszula Pawlicka, pisząc:  Dla najmłodszego pokolenia 

internet jest przedłużeniem rzeczywistości3. Gorzej jak ta rzeczywistość zaczyna 

zastępować, czasem niemal całkowicie świat realny.  

Świat wirtualny przybiera bardzo różne formy. Memy, grafiki, shortsy.  

Do każdego docierają w nieco innej formie.  Memy, krótkie filmy czy materiały 

tworzone przez użytkowników nie są jedynie formą rozrywki. Coraz częściej pełnią 

funkcję komentarza społecznego, politycznego lub kulturowego, wpływając na 

sposób interpretowania wydarzeń i budowania wspólnot internetowych. Dla wielu 

młodych ludzi są naturalnym językiem komunikacji. 

Szczególną rolę odgrywa kultura remiksu. Popularne utwory stają się 

inspiracją do tworzenia nowych wersji, memów czy krótkich filmów, które zyskują 

własne znaczenia i funkcjonują niezależnie od oryginału. W ten sposób internet stał 

się przestrzenią nieustannego dialogu pomiędzy twórcami i odbiorcami.  

Takie zmiany wymagają jednak rozwijania odpowiedzialności za publikowane 

treści. Tworzenie kultury cyfrowej wiąże się z koniecznością poszanowania praw 

autorskich, ochrony prywatności, etyki komunikacji i świadomości konsekwencji 

własnych działań w sieci. 

 

Konieczność redefinicji pojęcia uczestnictwa w kulturze w erze cyfrowej 

Przez wiele lat uczestnictwo w kulturze mierzono liczbą wizyt w muzeach, 

bibliotekach czy teatrach. Współcześnie takie wskaźniki przestają oddawać 

rzeczywisty obraz aktywności młodego pokolenia. Znaczna część ich kontaktu  

 
3 Urszula Pawlicka, My, dzieci sieci: wokół manifestu, za: https://pl.wikisource.org/wiki/My%2C_dzieci_sieci%3A 
_wok%C3%B3%C5%82_manifestu/ca%C5%82o%C5%9B%C4%87, dostęp w dniu 29.05.2026r.  
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z kulturą odbywa się bowiem w przestrzeni cyfrowej, często poza tradycyjnymi 

instytucjami. 

Obejrzenie transmisji koncertu online, udział w dyskusji wokół filmu w mediach 

społecznościowych, stworzenie własnego podcastu czy prowadzenie profilu 

popularyzującego historię to również formy uczestnictwa w kulturze. Są one często 

bardziej aktywne i angażujące niż bierny odbiór wydarzeń organizowanych  

w świecie offline. 

Nie oznacza to jednak, że instytucje kultury tracą swoje znaczenie. Wręcz przeciwnie 

– mogą stać się miejscami łączącymi doświadczenia cyfrowe z bezpośrednim 

kontaktem z dziełem i drugim człowiekiem. Warunkiem jest jednak otwartość  

na nowe formy komunikacji oraz gotowość do współpracy z młodymi odbiorcami 

jako partnerami, a nie wyłącznie publicznością. 

Jak zauważa Ewa Turkowska: Web 2.0 współtworzona przez użytkowników 

rewolucjonizuje współczesną kulturę i zachowania społeczne użytkowników sieci4. 

Tak naprawdę zaciera granicę między sceną a publicznością, niemal dosłownie. 

W rezultacie uczestnictwo w kulturze XXI wieku należy rozumieć znacznie szerzej niż 

dotychczas. Obejmuje ono nie tylko odbiór treści, ale także ich tworzenie, 

współdzielenie, interpretowanie i wykorzystywanie do budowania relacji 

społecznych oraz własnej tożsamości. To właśnie na styku kultury i mediów 

cyfrowych kształtuje się dziś codzienne doświadczenie młodego pokolenia i dlatego 

edukacja powinna uwzględniać oba te wymiary jako nierozłączne elementy 

współczesnego świata. 

 

 
4 Ewa Turkowska, Remediacja tekstów lirycznych i liryka sieci w kształceniu literackim, [w:] Teksty kultury 
uczestnictwa, 2016, za: https://rcin.org.pl/Content/62970/WA248_82882_CHC_teksty-kultury_o.pdf, dostęp w dniu 
13.06.2026r. 
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Edukacja medialna i edukacja kulturalna – dwa światy 

czy wspólny ekosystem? 

Przez wiele lat edukacja medialna i edukacja kulturalna rozwijały się jako dwa 

odrębne obszary. Pierwsza koncentrowała się przede wszystkim na analizie 

przekazów medialnych, rozumieniu funkcjonowania mediów oraz bezpiecznym 

korzystaniu z informacji. Druga skupiała się na poznawaniu dziedzictwa 

kulturowego, sztuki, literatury czy muzyki oraz rozwijaniu wrażliwości estetycznej. 

Współczesna rzeczywistość sprawia jednak, że taki podział staje się coraz mniej 

aktualny. 

Młodzi ludzie poznają kulturę za pośrednictwem mediów cyfrowych, a media same 

stały się ważnym elementem współczesnej kultury. Oglądając film na platformie 

streamingowej, uczestnicząc w dyskusji na temat książki w mediach 

społecznościowych czy tworząc własny materiał wideo inspirowany wydarzeniami 

historycznymi, jednocześnie rozwijają kompetencje medialne i kulturowe. Dlatego 

coraz częściej należy mówić nie o dwóch oddzielnych dziedzinach, lecz o wspólnym 

ekosystemie kompetencji potrzebnych do świadomego funkcjonowania  

we współczesnym świecie. 

 

Wspólne kompetencje: krytyczne myślenie, interpretacja przekazów i świadomy 

odbiór 

Choć edukacja medialna i kulturalna mają różne tradycje i cele, łączy je wiele 

wspólnych kompetencji. Jedną z najważniejszych jest krytyczne myślenie – 

umiejętność zadawania pytań, analizowania źródeł oraz samodzielnego 

wyciągania wniosków. Zarówno przy oglądaniu filmu, jak i czytaniu wiadomości w 
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internecie odbiorca powinien zastanowić się, kto jest autorem przekazu, jaki jest 

jego cel i jakie emocje próbuje wywołać. 

Równie istotna jest umiejętność interpretacji. Odbiór dzieła sztuki wymaga 

dostrzegania symboli, kontekstów i ukrytych znaczeń, podobnie jak analiza 

materiałów publikowanych w mediach wymaga rozpoznawania perswazji, 

manipulacji czy technik budowania narracji. W obu przypadkach chodzi  

o świadome odczytywanie komunikatów, a nie jedynie ich bierne przyjmowanie. 

Świadomy odbiór oznacza także umiejętność zachowania dystansu wobec treści, 

które budzą silne emocje. W świecie przepełnionym informacjami łatwo ulec 

sensacji, uproszczeniom czy dezinformacji. Kompetencje rozwijane przez edukację 

medialną i kulturalną pozwalają lepiej rozumieć rzeczywistość i podejmować 

bardziej odpowiedzialne decyzje.  

W praktyce oznacza to, że rozwijanie jednej z 

tych dziedzin automatycznie wzmacnia 

drugą. Osoba potrafiąca analizować dzieła 

kultury łatwiej dostrzega mechanizmy 

stosowane w mediach, a ktoś świadomie 

korzystający z informacji jest bardziej przygotowany do głębokiego odbioru kultury. 

Gorzej, że czasem dzieje się tak jak stwierdził kiedyś Umberto Eco, że: Telewizja nie 

mówi już o świecie, lecz sama staje się światem5. Oczywiście dzisiaj telewizją jest 

sieć czyli internet. 

 

 

 
5 Umberto Eco, myśl obecna w esejach dotyczących kultury masowej, m.in. Apokaliptycy i dostosowani (1964). 
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Różnice pomiędzy analizą informacji a interpretacją dzieł kultury 

Mimo wielu punktów wspólnych edukacja medialna i edukacja kulturalna nie 

są tożsame. Ich główna różnica polega na przedmiocie analizy oraz celu, jakiemu 

służy proces interpretacji. 

Analiza informacji koncentruje się przede wszystkim na faktach i wiarygodności 

przekazu. Jej zadaniem jest odpowiedź na pytania: czy dana informacja jest 

prawdziwa, kto ją stworzył, jakie źródła wykorzystano i czy nie zawiera elementów 

manipulacji lub dezinformacji. Kluczowe znaczenie ma tutaj umiejętność weryfikacji 

oraz logicznego myślenia. 

Interpretacja dzieł kultury ma natomiast charakter bardziej otwarty. Obraz, film, 

spektakl teatralny czy utwór muzyczny mogą być odczytywane na wiele sposobów, 

a ich wartość często wynika właśnie z wieloznaczności. Nie zawsze istnieje jedna 

poprawna odpowiedź, a odbiorca wnosi do interpretacji własne doświadczenia, 

emocje i wiedzę. 

Jednak także w tym przypadku potrzebne są kompetencje analityczne. Aby 

właściwie zrozumieć dzieło, trzeba znać jego kontekst historyczny, społeczny czy 

biograficzny. Dlatego oba obszary – mimo odmiennych metod – uczą podobnej 

postawy: uważności, ciekawości i gotowości do pogłębiania wiedzy. 

Połączenie tych dwóch perspektyw pozwala młodym ludziom nie tylko odróżniać 

fakty od opinii, ale również rozumieć złożoność współczesnej kultury i komunikacji. 

 

Znaczenie kreatywności jako elementu łączącego oba obszary 

Jednym z najważniejszych elementów łączących edukację medialną  

i kulturalną jest kreatywność. Dzisiejszy odbiorca nie ogranicza się do 

konsumowania treści – bardzo często sam je tworzy, przekształca i udostępnia 
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innym. Kreatywność staje się więc nie dodatkiem do edukacji, lecz jedną z jej 

podstawowych kompetencji. 

Tworzenie podcastów, filmów, grafik, reportaży, blogów czy krótkich materiałów 

wideo wymaga jednocześnie znajomości narzędzi medialnych oraz wrażliwości 

kulturowej. Autor musi umieć opowiedzieć historię, zbudować przekaz, dobrać 

odpowiednie środki wyrazu i zrozumieć potrzeby odbiorców. W ten sposób rozwija 

zarówno umiejętności techniczne, jak i kompetencje humanistyczne. 

Kreatywność sprzyja także lepszemu przyswajaniu wiedzy. Młodzi znacznie łatwiej 

zapamiętują informacje, gdy sami tworzą materiały edukacyjne, przygotowują 

projekty czy uczestniczą w działaniach 

artystycznych. Praktyczne doświadczenie 

staje się skuteczniejszym narzędziem 

uczenia niż bierne przyswajanie gotowych 

treści.  

Jednocześnie rozwijanie kreatywności 

wzmacnia poczucie sprawczości. Pokazuje młodym ludziom, że mogą aktywnie 

wpływać na otaczającą rzeczywistość, uczestniczyć w debacie publicznej i 

wykorzystywać media jako narzędzie wyrażania własnych poglądów oraz 

budowania społecznego zaangażowania. 

 

Potrzeba interdyscyplinarnego podejścia w szkołach i instytucjach kultury 

Zmieniający się świat wymaga odejścia od sztywnego podziału przedmiotów 

i kompetencji. Problemy współczesności nie mieszczą się w granicach jednej 

dyscypliny, dlatego również edukacja powinna coraz częściej opierać się  

na podejściu interdyscyplinarnym. 
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Szkoła może łączyć analizę tekstów kultury z nauką o mediach, wykorzystując film, 

podcast czy materiały internetowe jako punkt wyjścia do rozmowy o historii, 

społeczeństwie lub etyce. Z kolei instytucje kultury mogą wykorzystywać media 

społecznościowe, aplikacje mobilne i narzędzia cyfrowe do angażowania młodych 

odbiorców oraz rozwijania ich kompetencji. 

Interdyscyplinarność pozwala również lepiej odpowiadać na potrzeby 

współczesnych uczniów. Zamiast uczyć oddzielnie o literaturze, technologii  

i komunikacji, można pokazywać ich wzajemne powiązania oraz praktyczne 

zastosowanie w codziennym życiu. 

Co to oznacza w praktyce? Dobrze ujął to brytyjski badacz, pisarz i wykładowca 

Dawid Buckingham stwierdzając: Edukacja medialna dąży do rozwijania 

krytycznego rozumienia, ale krytyczne rozumienie powinno również prowadzić  

do działania6. 

Takie podejście sprzyja również współpracy pomiędzy szkołami, bibliotekami, 

muzeami, organizacjami pozarządowymi i środowiskiem twórców internetowych. 

Dzięki temu młodzi mają możliwość uczenia się w różnych przestrzeniach  

i zdobywania doświadczeń wykraczających poza tradycyjne lekcje. 

 

Przykłady synergii: podcasty historyczne, edukacja przez film, gry komputerowe 

i media społecznościowe 

Najlepszym dowodem na przenikanie się edukacji medialnej i kulturalnej są 

współczesne projekty wykorzystujące różnorodne formy przekazu. Coraz większą 

popularnością cieszą się podcasty historyczne, które łączą rzetelną wiedzę  

z atrakcyjną narracją i nowoczesnym formatem audio. Dzięki nim młodzi odbiorcy 

 
6 https://davidbuckingham.net/2018/07/18/going-critical/, dostęp w dniu 13.06.2026r. 
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poznają przeszłość w sposób angażujący i dostosowany do swoich codziennych 

nawyków. 

Podobną rolę odgrywa edukacja przez film. Produkcje dokumentalne, seriale czy 

krótkie materiały wideo mogą być punktem wyjścia do rozmów o historii, 

wartościach, relacjach społecznych czy odpowiedzialności obywatelskiej. 

Odpowiednio wykorzystane pomagają rozwijać zarówno kompetencje kulturowe, 

jak i umiejętność krytycznej analizy przekazów. 

Coraz częściej funkcję edukacyjną pełnią również gry komputerowe. Pozwalają 

doświadczać historii, rozwiązywać problemy i podejmować decyzje w środowisku 

interaktywnym, rozwijając jednocześnie kompetencje społeczne, strategiczne  

i kreatywne. Gry stają się nie tylko narzędziem rozrywki, ale także sposobem 

budowania zainteresowania kulturą i nauką. 

Media społecznościowe natomiast mogą pełnić rolę przestrzeni popularyzacji 

wiedzy i aktywizowania odbiorców. Profile prowadzone przez muzea, biblioteki, 

instytucje naukowe czy edukatorów pokazują, że nawet krótkie formy mogą 

zachęcać do pogłębiania wiedzy, odwiedzania miejsc kultury i uczestniczenia  

w życiu społecznym. Kluczem jest jednak świadome wykorzystywanie tych narzędzi 

oraz rozwijanie kompetencji pozwalających odróżniać wartościowe treści  

od powierzchownej rozrywki. 

W efekcie edukacja medialna i edukacja kulturalna nie powinny być traktowane 

jako konkurencyjne obszary, lecz jako dwa wzajemnie uzupełniające się filary 

nowoczesnej edukacji. Ich połączenie pozwala przygotować młodych ludzi  

do funkcjonowania w świecie, w którym umiejętność rozumienia mediów jest równie 

ważna jak zdolność interpretowania kultury, a twórcze wykorzystywanie technologii 

staje się jednym z podstawowych warunków aktywnego uczestnictwa w życiu 

społecznym. 
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Jakich kompetencji naprawdę potrzebują młodzi? 

Współczesny świat stawia przed młodym pokoleniem wyzwania, z którymi nie 

musiały mierzyć się wcześniejsze generacje. Ogromna ilość informacji, dynamiczny 

rozwój technologii, powszechna obecność sztucznej inteligencji oraz globalny 

charakter komunikacji sprawiają, że sama wiedza przestaje być wystarczająca. 

Znacznie ważniejsze stają się umiejętności pozwalające tę wiedzę wyszukiwać, 

oceniać, wykorzystywać i przekształcać w praktyczne działania.  

Jeszcze do niedawna szkoła koncentrowała się przede wszystkim na przekazywaniu 

faktów. Dziś dostęp do informacji jest niemal nieograniczony – wystarczy kilka 

sekund i smartfon, aby znaleźć odpowiedź na większość pytań. Prawdziwym 

wyzwaniem nie jest więc zdobycie informacji, ale umiejętność odróżnienia tych 

wartościowych od fałszywych, zrozumienia ich kontekstu i świadomego 

wykorzystania. 

O tym właśnie możemy przeczytać aktualnie niemal wszędzie,  np. UNESCO 

stwierdza, że: Edukacja medialna i informacyjna stanowi podstawę wzmacniania 

dostępu do informacji i wiedzy, wolności 

wypowiedzi oraz wysokiej jakości 

edukacji7. Organizacja ta idzie zresztą 

znacznie dalej jasno przypominając, że: 

Edukacja medialna i informacyjna dla 

wszystkich powinna być postrzegana 

jako element systemu praw człowieka8. 

 
7 UNESCO, Media and Information Literacy, 2024, za: https://www.unesco.org/en/articles/media-and-information-
literacy, dostęp w dniu 27.05.2026r.  
8 Pięć Praw Edukacji Medialnej, Five Laws of Media and Information Literacy, UNESCO, 2023, za: 
https://www.unesco.org/en/media-information-literacy/five-laws, dostęp w dniu 18.05.2026r.  
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Dlatego właśnie kompetencje przyszłości obejmują znacznie więcej niż obsługę 

nowych technologii. To zestaw umiejętności poznawczych, społecznych  

i kulturowych, które pozwalają młodym ludziom funkcjonować odpowiedzialnie 

zarówno w świecie cyfrowym, jak i poza nim. 

 

Weryfikacja informacji i rozpoznawanie dezinformacji oraz manipulacji 

Jedną z najważniejszych kompetencji XXI wieku jest zdolność krytycznej 

oceny informacji. Każdego dnia młodzi ludzie stykają się z tysiącami komunikatów 

pochodzących z mediów społecznościowych, portali internetowych, 

komunikatorów czy platform wideo. W tym natłoku treści coraz trudniej odróżnić 

fakty od opinii, rzetelne informacje od celowej manipulacji czy satyrę  

od rzeczywistych wydarzeń. 

Dezinformacja stała się jednym z największych wyzwań współczesnego świata. 

Fałszywe wiadomości rozprzestrzeniają się 

błyskawicznie, często wykorzystując 

emocje odbiorców, atrakcyjne nagłówki  

i uproszczone przekazy. Młodzi użytkownicy 

internetu, którzy większość informacji 

czerpią z mediów cyfrowych, są szczególnie 

narażeni na wpływ takich treści. Bez 

względu na wiek coraz więcej osób, 

świadomie lub nie, ma problemy z „czytaniem” mediów. Jasno o tym mówi  

m.in. prof. Jerzy Bralczyk w jednym z wystąpień poszukując odpowiedzi na pytanie: 
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Jak wyłuskać prawdę w powodzi fake newsów, zalewających media 

społecznościowe, które stają się podstawowym źródłem informacji?9.  

Dlatego edukacja powinna uczyć nie tylko sprawdzania źródeł, ale także zadawania 

właściwych pytań. Kto jest autorem tej informacji? W jakim celu została 

opublikowana? Czy potwierdzają ją inne wiarygodne źródła? Jakie emocje ma 

wywołać? Takie nawyki pozwalają budować odporność na manipulację  

i świadomie uczestniczyć w życiu społecznym. 

Niestety często rzeczywistość przegrywa w starciu z „bańkami informacyjnymi”. Prof. 

Mirosław Filiciak zauważa, że: Coraz mniej jest takich przestrzeni, do których 

trafiamy półprzypadkiem, gdzie możemy spotkać kogoś spoza naszej bańki.  

Te kulturowe grodzone osiedla mają coraz wyższe mury, bo naszą dietę kulturową 

w coraz większym stopniu układają nietransparentne algorytmy10.  

Weryfikacja informacji nie jest dziś umiejętnością zarezerwowaną dla dziennikarzy 

czy naukowców. To podstawowa kompetencja obywatelska, która wpływa  

na decyzje podejmowane przez każdego człowieka – od wyborów konsumenckich 

po uczestnictwo w debacie publicznej. 

 

Umiejętność świadomego korzystania z algorytmów i sztucznej inteligencji 

Sztuczna inteligencja i algorytmy coraz częściej decydują o tym, co widzimy 

w internecie. To one podpowiadają filmy, rekomendują muzykę, wybierają 

wiadomości wyświetlane na ekranie i wpływają na nasze codzienne decyzje. Dla 

 
9 Za: https://nowiny24.pl/prof-jerzy-bralczyk-odkryje-prawde-wsiiz-zaprasza-na-wyklad-online-popularnego-
jezykoznawcy/ar/c5-15399582 , dostęp w dniu 4.06.2026r. 
10 Wywiad z prof. Mirosławem Filiciakiem „Wiele spraw związanych z internetem poszło nie tak, jak można było 
sobie wymarzyć”, Culture.pl, 23.02.2023, za: https://culture.pl/pl/artykul/miroslaw-filiciak-wiele-spraw-
zwiazanych-z-internetem-poszlo-nie-tak-jak-mozna-bylo-sobie-wymarzyc-wywiad , dostęp w dniu 4.06.2026r.  
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wielu młodych ludzi są niewidocznym, ale niezwykle istotnym elementem cyfrowej 

rzeczywistości. 

Problem polega na tym, że większość użytkowników korzysta z tych narzędzi bez 

świadomości mechanizmów ich działania. Algorytmy nie pokazują obiektywnego 

obrazu świata – prezentują treści dopasowane do wcześniejszych zachowań, 

zainteresowań i aktywności użytkownika. W efekcie mogą wzmacniać istniejące 

przekonania i ograniczać kontakt z odmiennymi perspektywami. 

Jeszcze większe znaczenie zyskuje rozwój generatywnej sztucznej inteligencji. 

Narzędzia potrafiące tworzyć teksty, obrazy, filmy czy muzykę otwierają ogromne 

możliwości edukacyjne i twórcze, ale jednocześnie rodzą pytania o wiarygodność, 

prawa autorskie, etykę oraz odpowiedzialność za tworzone treści. 

Dlatego młodzi powinni uczyć się nie tylko korzystania z AI, ale przede wszystkim 

świadomego wykorzystywania jej możliwości. Kluczowe staje się rozumienie 

ograniczeń technologii, umiejętność weryfikacji jej odpowiedzi oraz traktowanie 

sztucznej inteligencji jako narzędzia wspierającego myślenie, a nie zastępującego 

samodzielną analizę. 

 

Kompetencje komunikacyjne – tworzenie odpowiedzialnych treści i kultura 

dyskusji 

Internet sprawił, że każdy użytkownik może stać się nadawcą. Publikowanie 

postów, komentarzy, filmów czy podcastów jest dziś dostępne praktycznie dla 

każdego, a pojedyncza wypowiedź może w krótkim czasie dotrzeć do tysięcy 

odbiorców. Wraz z tą możliwością rośnie jednak odpowiedzialność za słowo. 

Kompetencje komunikacyjne obejmują nie tylko poprawność językową czy 

umiejętność prezentowania własnych poglądów. Coraz większego znaczenia 
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nabiera zdolność prowadzenia merytorycznej dyskusji, szanowania odmiennych 

opinii i budowania dialogu zamiast konfliktu. W świecie mediów społecznościowych, 

gdzie emocje często dominują nad argumentami, są to umiejętności niezwykle 

cenne. 

Młodzi powinni rozumieć, że każda publikowana treść pozostawia ślad i może 

wpływać na innych. Odpowiedzialne korzystanie z mediów oznacza świadomość 

konsekwencji własnych działań, unikanie mowy nienawiści, szanowanie 

prywatności oraz przestrzeganie zasad etyki i prawa. 

Jednocześnie warto rozwijać umiejętność tworzenia wartościowych treści. Dobrze 

przygotowany materiał edukacyjny, podcast czy film mogą nie tylko rozwijać 

autora, ale również pozytywnie wpływać na społeczność i budować kulturę 

odpowiedzialnej komunikacji w internecie. 

 

Rozwijanie empatii, odporności psychicznej i umiejętności współpracy 

Kompetencje przyszłości nie ograniczają się wyłącznie do technologii  

i wiedzy. Równie ważne stają się umiejętności społeczne, które pozwalają budować 

zdrowe relacje i radzić sobie z wyzwaniami współczesnego świata.  

Empatia pomaga zrozumieć perspektywę innych ludzi i przeciwdziałać polaryzacji 

społecznej. W przestrzeni internetowej, 

gdzie kontakt często odbywa się  

za pośrednictwem ekranów, łatwo 

zapomnieć, że po drugiej stronie 

znajduje się realny człowiek. Edukacja 

powinna uczyć odpowiedzialności  
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za słowa oraz szacunku wobec różnorodności poglądów i doświadczeń. 

Równie istotna jest odporność psychiczna. Presja sukcesu, porównywanie się  

z innymi w mediach społecznościowych czy nieustanny napływ informacji mogą 

prowadzić do przeciążenia i obniżenia dobrostanu. Młodzi potrzebują narzędzi 

pozwalających radzić sobie ze stresem, porażkami i krytyką, a także umiejętności 

zachowania równowagi między światem cyfrowym a życiem offline. 

Nie można również zapominać o współpracy. Większość współczesnych projektów 

realizowana jest zespołowo, często w środowisku międzynarodowym  

i z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych. Umiejętność słuchania innych, dzielenia się 

odpowiedzialnością i wspólnego rozwiązywania problemów staje się jedną  

z kluczowych kompetencji zawodowych i społecznych. 

 

Budowanie własnej tożsamości kulturowej przy jednoczesnym otwarciu na 

różnorodność 

Globalizacja i rozwój internetu sprawiły, że młodzi ludzie mają dostęp do 

praktycznie nieograniczonej liczby wzorców kulturowych. Mogą poznawać tradycje, 

języki i zwyczaje z całego świata, uczestniczyć w międzynarodowych 

społecznościach i czerpać inspiracje z różnych kultur. To ogromna szansa, ale także 

wyzwanie związane z budowaniem własnej tożsamości. 

Silna tożsamość kulturowa nie oznacza zamknięcia na innych. Wręcz przeciwnie – 

znajomość własnej historii, języka i tradycji ułatwia prowadzenie dialogu  

z przedstawicielami innych kultur oraz budowanie wzajemnego szacunku. 

Świadomość własnych korzeni pozwala lepiej rozumieć zarówno siebie,  

jak i otaczający świat. 
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Jednocześnie edukacja powinna uczyć otwartości i ciekawości wobec 

różnorodności. Współczesne społeczeństwa stają się coraz bardziej wielokulturowe, 

a umiejętność współpracy z osobami o odmiennych doświadczeniach jest 

niezbędna zarówno w życiu zawodowym, jak i społecznym. Zrozumienie innych 

perspektyw nie wymaga rezygnacji z własnej tożsamości, lecz jej świadomego 

rozwijania.  

Wart podkreślenia jest jednak fakt, ze otwartość i ciekawość nie powinny oznaczać 

odejścia od własnym, rodzimy wartości i tradycji. Bardzo celnie ujęła to wybitna 

socjolog prof. Antonina Kłoskowska pisząc, że: otwarcie na inne kultury nie oznacza 

rezygnacji z własnej kultury; przeciwnie, dopiero posiadanie własnego 

zakorzenienia pozwala w pełni uczestniczyć w kulturze uniwersalnej11. 

Budowanie tożsamości kulturowej obejmuje także, o czym warto pamiętać 

zwłaszcza w dobie globalizacji,  odpowiedzialne korzystanie z dziedzictwa 

narodowego i lokalnego. Młodzi powinni mieć możliwość poznawania historii swoich 

społeczności, uczestniczenia w kulturze oraz odkrywania wartości, które mogą stać 

się fundamentem ich przyszłej aktywności obywatelskiej. 

 

Kompetencje przyszłości – więcej niż wiedza 

Analizując potrzeby współczesnego młodego pokolenia, trudno wskazać 

jedną najważniejszą umiejętność. W rzeczywistości sukces w XXI wieku zależy od 

połączenia kompetencji cyfrowych, społecznych, kulturowych i emocjonalnych. 

Umiejętność krytycznego myślenia, świadomego korzystania z technologii, 

 
11 Za: Andrzej Szpociński, Antoniny Kłoskowskiej koncepcja kultury narodowej jako źródło inspiracji, Kultura  
i Społeczeństwo 2011, nr 2-3, https://czasopisma.isppan.waw.pl/kis/article/view/1399/1146, dostęp w dniu 
11.06.2026r. 
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odpowiedzialnej komunikacji, współpracy oraz budowania własnej tożsamości 

tworzy fundament pozwalający odnaleźć się w świecie nieustannych zmian. 

To właśnie dlatego edukacja nie może ograniczać się do przekazywania wiedzy.  

Jej zadaniem powinno być przygotowanie młodych ludzi do samodzielnego 

uczenia się przez całe życie, odpowiedzialnego korzystania z nowych technologii 

oraz aktywnego uczestnictwa w kulturze i społeczeństwie. Kompetencje przyszłości 

nie są bowiem dodatkiem do edukacji – stają się jej najważniejszym celem. 
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Rola szkoły, rodziny i instytucji kultury w budowaniu 

kompetencji przyszłości 

Rozwijanie kompetencji potrzebnych młodym ludziom w XXI wieku nie jest 

zadaniem jednej instytucji ani jednego środowiska. Szkoła, rodzina, instytucje 

kultury, organizacje pozarządowe i samorządy tworzą system wzajemnie 

uzupełniających się oddziaływań, który powinien wspólnie przygotowywać młode 

pokolenie do życia w dynamicznie zmieniającym się świecie. Tylko współpraca tych 

podmiotów pozwala skutecznie łączyć edukację formalną z doświadczeniami 

zdobywanymi poza klasą szkolną. 

Jeszcze do niedawna odpowiedzialność za edukację przypisywano przede 

wszystkim szkole. Dziś wiadomo jednak, że wiele kompetencji – takich jak krytyczne 

myślenie, świadome korzystanie z mediów, kreatywność czy umiejętność 

współpracy – rozwija się w różnych przestrzeniach życia. Młodzi uczą się nie tylko na 

lekcjach, ale również w domu, w internecie, podczas aktywności społecznych czy 

uczestnictwa w kulturze. 

Dlatego coraz częściej mówi się o potrzebie budowania lokalnych ekosystemów 

edukacyjnych, w których różne instytucje współpracują ze sobą, wzajemnie 

wykorzystując swoje doświadczenia i potencjał. W takim modelu każdy pełni inną, 

ale równie ważną rolę. 

 

Szkoła jako miejsce rozwijania praktycznych kompetencji medialnych  

i kulturowych 

Szkoła pozostaje jednym z najważniejszych miejsc kształtowania kompetencji 

młodego pokolenia. Jej zadaniem nie powinno być jednak wyłącznie przekazywanie 
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wiedzy, lecz przede wszystkim przygotowanie uczniów do samodzielnego 

funkcjonowania w świecie pełnym informacji, technologii i wyzwań społecznych. 

Za prof. Bogdanem Suchodolskim można stwierdzić też, że: Celem 

wychowania jest nie tylko rozwój wewnętrzny człowieka czy przysposobienie go do 

działań praktycznych, lecz ukierunkowanie go na potrzeby przyszłości12. 

W praktyce oznacza to konieczność rozwijania umiejętności krytycznego myślenia, 

analizy przekazów medialnych, świadomego korzystania z internetu oraz 

rozumienia procesów kulturowych. Uczniowie powinni uczyć się nie tylko tego, jak 

wyszukiwać informacje, ale również jak oceniać ich wiarygodność, rozpoznawać 

manipulację i odpowiedzialnie wykorzystywać zdobywaną wiedzę. 

Równie ważne jest odejście od modelu biernego przekazywania treści na rzecz 

edukacji projektowej i praktycznej. Tworzenie podcastów, realizacja filmów, 

przygotowywanie kampanii społecznych czy prowadzenie szkolnych redakcji 

rozwija jednocześnie kompetencje medialne, komunikacyjne i kulturowe. Dzięki 

takim działaniom uczniowie stają się 

aktywnymi uczestnikami procesu 

edukacyjnego, a nie jedynie 

odbiorcami wiedzy.  

Szkoła może również pełnić rolę 

miejsca spotkania różnych środowisk 

– nauczycieli, ekspertów, twórców 

kultury i organizacji społecznych. Taka współpraca pozwala pokazywać młodym 

 
12 Prof. Bogdan Suchodolski, Nauczyciel i Szkoła 3-4 (40-41), 31-41, Warszawa 2008,  Wychowanie dla przyszłości,  
za: https://bazhum.muzhp.pl/media/texts/nauczyciel-i-szkoa/2008-tom-3-4-40-41/nauczyciel_i_szkola-r2008-
t3_4_40_41-s31-41.pdf, dostęp w dniu 13.06.2026r.  
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ludziom praktyczne zastosowanie zdobywanych umiejętności oraz budować most 

między teorią a codziennym życiem. 

 

Rodzice jako przewodnicy w świecie mediów, a nie wyłącznie kontrolerzy 

Rodzina pozostaje pierwszym i najważniejszym środowiskiem 

wychowawczym, które wpływa na sposób korzystania przez dzieci i młodzież  

z mediów oraz kultury. W dobie powszechnego dostępu do internetu rola rodziców 

nie może jednak ograniczać się jedynie do ustalania zasad czy kontroli czasu 

spędzanego przed ekranem. 

Znacznie ważniejsze staje się wspólne odkrywanie świata mediów oraz rozmowa  

o treściach, z którymi młodzi mają kontakt. Rodzice mogą pomagać dzieciom 

rozumieć mechanizmy działania platform internetowych, wyjaśniać zasady 

bezpieczeństwa cyfrowego i uczyć odpowiedzialnego podejmowania decyzji. Takie 

podejście buduje zaufanie oraz rozwija samodzielność zamiast uzależniać  

od zewnętrznej kontroli. 

Warto również pamiętać, że dzieci uczą się przede wszystkim przez obserwację. 

Jeżeli dorośli sami korzystają z mediów świadomie, weryfikują informacje, czytają 

książki, uczestniczą w wydarzeniach kulturalnych i prowadzą otwarte rozmowy, 

stają się naturalnym wzorem do naśladowania. 

Rodzice mogą także wspierać rozwój zainteresowań swoich dzieci poprzez wspólne 

wizyty w muzeach, bibliotekach, kinach czy na koncertach oraz zachęcanie do 

twórczej aktywności. W ten sposób budują nie tylko kompetencje medialne  

i kulturowe, ale również więzi rodzinne oparte na wspólnych doświadczeniach. 

 



 

34 
 

Biblioteki, muzea i domy kultury jako przestrzenie aktywnego współtworzenia, a 

nie tylko odbioru 

Instytucje kultury odgrywają coraz ważniejszą rolę w edukacji pozaformalnej. 

Współczesna biblioteka, muzeum czy dom kultury przestają być miejscami 

biernego odbioru treści, a stają się przestrzeniami dialogu, eksperymentowania  

i wspólnego tworzenia.  

Biblioteki coraz częściej organizują warsztaty cyfrowe, spotkania z autorami, zajęcia 

z programowania czy kluby dyskusyjne. Muzea wykorzystują multimedia,  

gry terenowe, aplikacje mobilne i interaktywne 

ekspozycje, aby angażować młodych 

odbiorców i zachęcać ich do samodzielnego 

odkrywania historii oraz sztuki. 

Domy kultury oferują możliwość rozwijania 

pasji poprzez działalność teatralną, muzyczną, 

filmową czy fotograficzną. Dają młodym ludziom przestrzeń do realizowania 

własnych projektów, współpracy z rówieśnikami i zdobywania praktycznych 

doświadczeń twórczych. 

Takie podejście zmienia również relację między instytucją a odbiorcą. Młodzi nie są 

już wyłącznie publicznością – stają się współtwórcami wydarzeń, autorami 

projektów i partnerami w budowaniu oferty kulturalnej. To właśnie aktywne 

uczestnictwo najlepiej rozwija kompetencje potrzebne we współczesnym świecie. 

 

Współpraca organizacji pozarządowych, samorządów i sektora edukacji 

Żadna instytucja nie jest w stanie samodzielnie odpowiedzieć na wszystkie 

wyzwania związane z edukacją medialną i kulturalną. Coraz większego znaczenia 
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nabiera współpraca różnych środowisk, które mogą wzajemnie uzupełniać swoje 

doświadczenia i zasoby. 

Organizacje pozarządowe często realizują innowacyjne projekty edukacyjne, 

prowadzą warsztaty z zakresu fact-checkingu, bezpieczeństwa cyfrowego czy 

aktywności obywatelskiej. Dzięki swojej elastyczności potrafią szybko reagować na 

nowe wyzwania i docierać do grup, które pozostają poza tradycyjnym systemem 

edukacji. 

Samorządy natomiast mogą tworzyć lokalne strategie wspierania edukacji i kultury, 

finansować inicjatywy społeczne oraz budować partnerstwa między szkołami, 

instytucjami kultury i organizacjami społecznymi. W efekcie powstają projekty 

odpowiadające na konkretne potrzeby lokalnych społeczności. 

Sektor edukacji zyskuje dzięki temu dostęp do nowych metod pracy, ekspertów  

i praktycznych doświadczeń. Wspólne działania pozwalają tworzyć spójne 

programy rozwijające kompetencje młodych ludzi zarówno w szkole, jak i poza nią, 

wzmacniając jednocześnie zaangażowanie społeczne i obywatelskie. 

 

Wykorzystanie nowych technologii do zwiększania dostępności kultury  

i edukacji 

Nowe technologie zmieniają sposób, w jaki uczymy się i uczestniczymy  

w kulturze. Dzięki internetowi i narzędziom cyfrowym dostęp do wiedzy, zbiorów 

muzealnych czy wydarzeń artystycznych stał się łatwiejszy niż kiedykolwiek 

wcześniej. Młodzi mogą uczestniczyć w wykładach online, zwiedzać wystawy bez 

wychodzenia z domu czy korzystać z ogromnych zasobów bibliotek cyfrowych. 

Technologia pozwala również wyrównywać szanse edukacyjne. Osoby mieszkające 

w małych miejscowościach zyskują dostęp do oferty największych instytucji kultury, 
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a uczniowie mogą korzystać z materiałów przygotowanych przez ekspertów  

z całego świata. Cyfrowe narzędzia stają się więc ważnym elementem 

demokratyzacji edukacji. 

Jednocześnie wykorzystanie technologii nie powinno prowadzić do zastępowania 

bezpośrednich doświadczeń. Kontakt z książką, spektaklem teatralnym czy dziełem 

sztuki nadal ma ogromną wartość rozwojową. Największy potencjał tkwi w łączeniu 

świata cyfrowego z rzeczywistym, tak aby oba wzajemnie się uzupełniały.  

Za prof. Piotrem Celińskim można stwierdzić, że nie tyle kultura i ludzie przystosowali 

się do rzeczywistości medialnej, ile sama rzeczywistość i technologia mediów 

dopasowała ludzki świat do siebie13. Warto jednocześnie zaznaczyć, ze nowoczesne 

rozwiązania mogą również wspierać indywidualizację procesu uczenia się. 

Platformy edukacyjne, aplikacje wykorzystujące sztuczną inteligencję czy narzędzia 

do pracy projektowej pozwalają dostosować tempo i sposób nauki do potrzeb 

konkretnego ucznia, zwiększając jego motywację i zaangażowanie. 

 

Wspólna odpowiedzialność za przyszłość młodego pokolenia 

Budowanie kompetencji przyszłości nie jest zadaniem jednej szkoły, jednej 

rodziny czy jednej instytucji kultury. To proces wymagający współpracy wszystkich 

środowisk, które mają wpływ na rozwój młodych ludzi. Dopiero połączenie edukacji 

formalnej, wsparcia rodziny, aktywności instytucji kultury oraz zaangażowania 

organizacji społecznych tworzy warunki do wszechstronnego rozwoju. 

Kluczowe staje się odejście od myślenia o edukacji jako zamkniętym systemie  

i potraktowanie jej jako wspólnej odpowiedzialności całej społeczności. Tylko wtedy 

 
13 prof. Piotr Celiński, Interfejsy mediów cyfrowych, za: https://bazhum.muzhp.pl/media/texts/annales-
universitatis-mariae-curie-skodowska-sectio-k-politologia/2006-tom-13/annales_universitatis_mariae_curi 
e_sklodowska_sectio_k_politologia-r2006-t13-s123-131.pdf, dostęp w dniu 10.06.2026r.  
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możliwe będzie przygotowanie młodego pokolenia do świadomego korzystania  

z mediów, aktywnego uczestnictwa w kulturze oraz odpowiedzialnego 

funkcjonowania w świecie, który nieustannie się zmienia. 

W przyszłości największą wartością nie będzie sama wiedza, lecz umiejętność jej 

wykorzystywania we współpracy z innymi. To właśnie szkoła, rodzina i instytucje 

kultury – działając razem – mogą stworzyć środowisko, w którym młodzi ludzie będą 

rozwijać nie tylko kompetencje cyfrowe i kulturowe, ale także odpowiedzialność, 

kreatywność i gotowość do aktywnego współtworzenia społeczeństwa. 
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Od odbiorcy do współtwórcy – nowy model 

uczestnictwa młodych 

Jedną z najbardziej charakterystycznych zmian zachodzących we 

współczesnym społeczeństwie jest przekształcenie roli młodych ludzi z biernych 

odbiorców w aktywnych współtwórców treści, kultury i debaty publicznej. Jeszcze 

kilkanaście lat temu możliwości wpływania na przekaz medialny były ograniczone 

– produkcja materiałów wymagała specjalistycznego sprzętu, dostępu do mediów 

i odpowiednich zasobów finansowych. Dziś wystarczy smartfon i dostęp do 

internetu, aby stworzyć film, nagrać podcast, opublikować reportaż czy rozpocząć 

społeczną kampanię. 

Ta zmiana ma znaczenie znacznie wykraczające poza technologię. Oznacza nowy 

sposób uczestnictwa w życiu społecznym i kulturalnym, w którym młodzi nie chcą 

jedynie oglądać, czytać i komentować. Chcą mieć wpływ, wyrażać własne opinie, 

angażować się w ważne sprawy i współdecydować o kierunkach rozwoju swoich 

społeczności. Współczesna edukacja powinna nie tylko dostrzegać ten potencjał, 

ale również tworzyć warunki do jego świadomego i odpowiedzialnego 

wykorzystania. 

 

Twórczość cyfrowa jako forma aktywności obywatelskiej i kulturalnej 

Twórczość cyfrowa stała się jedną z najważniejszych form aktywności 

młodego pokolenia. Nagrywanie filmów, prowadzenie podcastów, tworzenie grafik, 

blogów czy materiałów edukacyjnych nie jest już wyłącznie sposobem spędzania 

wolnego czasu. Coraz częściej stanowi narzędzie wyrażania poglądów, budowania 

społeczności oraz uczestniczenia w debacie publicznej. 
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Internet umożliwił demokratyzację tworzenia kultury. Każdy może dziś opowiedzieć 

własną historię, zaprezentować lokalne dziedzictwo, promować wartości społeczne 

czy zwracać uwagę na problemy swojej społeczności. Dzięki temu młodzi stają się 

nie tylko odbiorcami przekazów, ale również autorami i animatorami zmian 

społecznych.  

Twórczość cyfrowa może mieć 

również wymiar obywatelski. 

Kampanie społeczne prowadzone 

w mediach społecznościowych, 

projekty dokumentujące historię 

lokalną czy inicjatywy promujące 

wolontariat pokazują, że nowe technologie mogą wzmacniać zaangażowanie 

społeczne i budować poczucie odpowiedzialności za wspólnotę. 

Jednocześnie taka aktywność rozwija szereg kompetencji praktycznych –  

od planowania działań i organizacji pracy po umiejętność komunikacji, współpracy 

i zarządzania projektami. W efekcie tworzenie treści staje się nie tylko narzędziem 

ekspresji, ale również sposobem przygotowania do życia zawodowego  

i obywatelskiego. 

 

Rozwijanie kompetencji storytellingu, produkcji multimediów i pracy projektowej 

W świecie nadmiaru informacji coraz większą wartość zyskuje umiejętność 

opowiadania historii. Storytelling pozwala przekazywać wiedzę w sposób 

angażujący, budować emocjonalną więź z odbiorcami i skutecznie komunikować 

nawet najbardziej złożone zagadnienia. To kompetencja, która znajduje 

zastosowanie zarówno w edukacji, kulturze, mediach, jak i biznesie. 
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Tworzenie materiałów multimedialnych wymaga połączenia wielu umiejętności. 

Autor musi zaplanować przekaz, przygotować scenariusz, dobrać odpowiednie 

obrazy i dźwięki, zadbać o montaż oraz dostosować treść do konkretnej grupy 

odbiorców. W ten sposób rozwija zarówno kreatywność, jak i zdolności 

organizacyjne oraz techniczne. 

Coraz większe znaczenie ma także 

praca projektowa. Współczesne 

przedsięwzięcia medialne i kulturalne 

rzadko powstają indywidualnie – 

wymagają współpracy zespołu, 

podziału ról i odpowiedzialności za 

wspólny efekt. Młodzi uczą się planowania, komunikacji, rozwiązywania problemów 

i zarządzania czasem, czyli kompetencji niezwykle cenionych na rynku pracy.  

Włączenie storytellingu i produkcji multimediów do procesu edukacyjnego pozwala 

odejść od biernego przyswajania wiedzy na rzecz aktywnego tworzenia. Uczniowie 

nie tylko poznają określone zagadnienia, ale również uczą się przekazywać je innym 

w sposób odpowiedzialny i atrakcyjny. 

 

Włączanie młodzieży w procesy decyzyjne instytucji kultury i edukacji 

Jednym z największych wyzwań współczesnych instytucji jest stworzenie 

przestrzeni do realnego udziału młodych ludzi w podejmowaniu decyzji. Zbyt często 

są oni traktowani wyłącznie jako odbiorcy przygotowanej oferty, podczas gdy ich 

potencjał i doświadczenia mogłyby stać się źródłem cennych inspiracji. 

Włączanie młodzieży w planowanie wydarzeń, projektowanie programów 

edukacyjnych czy współtworzenie działań instytucji kultury zwiększa ich 
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zaangażowanie i poczucie odpowiedzialności. Młodzi lepiej identyfikują się  

z inicjatywami, na których kształt mieli realny wpływ, a jednocześnie uczą się 

mechanizmów funkcjonowania życia publicznego. 

Takie podejście rozwija również kompetencje obywatelskie. Udział w konsultacjach, 

młodzieżowych radach, zespołach projektowych czy działaniach partycypacyjnych 

pokazuje, że głos młodych ma znaczenie i może wpływać na decyzje dotyczące 

lokalnej społeczności. 

Instytucje zyskują natomiast dostęp do perspektywy osób, które najlepiej rozumieją 

potrzeby własnego pokolenia. Dzięki temu oferta edukacyjna i kulturalna staje się 

bardziej atrakcyjna, nowoczesna i odpowiadająca rzeczywistym oczekiwaniom 

odbiorców. 

 

Budowanie odpowiedzialności za słowo i publikowane treści w internecie 

Łatwość publikowania w internecie sprawia, że każdy użytkownik staje się 

jednocześnie nadawcą i wydawcą. Ta swoboda niesie jednak za sobą 

odpowiedzialność, której często nie towarzyszy odpowiednia świadomość 

konsekwencji własnych działań. Pisał o niej m.in. ks. prof. Michał Drożdż, etyk mediów 

stwierdzając wprost: Wolność słowa musi być ściśle związana z odpowiedzialnością 

za słowo, czyli musi być ograniczona dobrem innych. Więcej nawet – dziś większość 

znawców uważa, że wolność bez odpowiedzialności nie jest wolnością w ogóle14. 

Publikowany komentarz, zdjęcie czy film mogą wpływać na reputację innych osób, 

kształtować opinię publiczną, a nawet przyczyniać się do rozprzestrzeniania 

dezinformacji. Dlatego jednym z najważniejszych zadań edukacji jest budowanie 

 
14 Ks. Prof. Michał Drożdż: Drożdż M., Język nienawiści w dyskursie medialnym, „Polonica” 2015, t. 35, s. 24 
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odpowiedzialności za słowo oraz rozwijanie etycznego podejścia do komunikacji 

cyfrowej. 

Młodzi powinni rozumieć, że wolność wypowiedzi wiąże się z obowiązkiem 

poszanowania praw innych osób, ochrony prywatności i przestrzegania zasad 

kultury dyskusji. Istotne jest również uświadamianie trwałości cyfrowego śladu – raz 

opublikowane treści mogą pozostać dostępne przez wiele lat i mieć wpływ na 

przyszłe życie zawodowe czy społeczne autora. 

Odpowiedzialność obejmuje także świadome korzystanie z cudzej twórczości. 

Poszanowanie praw autorskich, właściwe cytowanie źródeł oraz uczciwe 

wykorzystywanie materiałów dostępnych w sieci powinny stać się naturalnym 

elementem edukacji medialnej i kulturalnej. 

 

Przejście od modelu „uczenia o mediach i kulturze” do modelu „uczenia przez 

tworzenie mediów i kultury” 

Tradycyjna edukacja często koncentrowała się na przekazywaniu wiedzy  

o mediach i kulturze – omawianiu ich historii, zasad funkcjonowania  

czy najważniejszych dzieł. Współczesny świat pokazuje jednak, że równie ważne  

jest zdobywanie doświadczeń poprzez praktyczne działanie. 

Tworzenie własnych gazet szkolnych, podcastów, filmów dokumentalnych, wystaw 

cyfrowych czy projektów społecznych pozwala uczniom nie tylko lepiej zrozumieć 

mechanizmy komunikacji, ale również rozwijać kompetencje twórcze, organizacyjne 

i społeczne. Nauka staje się procesem aktywnym, opartym na doświadczeniu  

i współpracy. 

Model „uczenia przez tworzenie” wzmacnia również motywację. Młodzi widzą 

konkretne efekty swojej pracy, uczą się odpowiedzialności za realizowane projekty  
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i zdobywają poczucie sprawczości. Wiedza przestaje być celem samym w sobie,  

a staje się narzędziem wykorzystywanym do rozwiązywania realnych problemów. 

Takie podejście odpowiada także wymaganiom rynku pracy i społeczeństwa 

obywatelskiego. Współczesny świat potrzebuje ludzi, którzy potrafią nie tylko 

analizować rzeczywistość, ale również aktywnie ją współtworzyć, komunikować 

swoje idee i współpracować z innymi. 

 

Od uczestnictwa do współodpowiedzialności 

Przemiana młodych ludzi z odbiorców w współtwórców oznacza znacznie 

więcej niż zmianę sposobu korzystania z mediów. To nowy model uczestnictwa  

w kulturze i życiu społecznym, oparty na zaangażowaniu, kreatywności i poczuciu 

wpływu na otaczającą rzeczywistość. 

Współczesna edukacja powinna wspierać ten proces, tworząc warunki  

do samodzielnego działania, eksperymentowania i realizacji własnych inicjatyw. 

Młodzi potrzebują przestrzeni, w której mogą bezpiecznie rozwijać swoje pomysły, 

uczyć się na błędach i zdobywać doświadczenia we współpracy z innymi. 

Ostatecznym celem nie jest bowiem jedynie wychowanie świadomych odbiorców 

mediów i kultury, ale przygotowanie pokolenia odpowiedzialnych współtwórców – 

ludzi, którzy potrafią wykorzystywać nowe technologie do budowania 

wartościowych relacji, wzmacniania wspólnoty i aktywnego uczestnictwa w życiu 

społecznym. To właśnie oni będą kształtować przyszły krajobraz kultury, edukacji  

i komunikacji, a ich kompetencje staną się jednym z najważniejszych zasobów 

rozwoju społeczeństwa. 
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Rekomendacje 

Powyższa analiza pokazuje, że współczesne wyzwania edukacyjne wymagają 

odejścia od myślenia o edukacji medialnej i edukacji kulturalnej jako dwóch 

odrębnych obszarach. Młodzi ludzie funkcjonują w świecie, w którym media są 

nośnikiem kultury, a kultura coraz częściej rozwija się za pośrednictwem mediów 

cyfrowych. Odpowiedzią na tę rzeczywistość powinny być rozwiązania systemowe, 

które nie tylko przekazują wiedzę, ale przede wszystkim rozwijają praktyczne 

kompetencje, wzmacniają sprawczość i przygotowują do aktywnego uczestnictwa 

w życiu społecznym. 

Rekomendacje przedstawione poniżej mają charakter praktyczny i mogą być 

wdrażane zarówno na poziomie krajowym, jak i lokalnym – przez szkoły, 

samorządy, instytucje kultury, organizacje pozarządowe czy środowiska 

akademickie. Ich wspólnym celem jest stworzenie spójnego ekosystemu 

edukacyjnego, w którym młody człowiek nie tylko zdobywa wiedzę, ale również uczy 

się ją wykorzystywać, tworzyć i odpowiedzialnie dzielić się nią z innymi. 

Oto one: 

➢ Wprowadzenie zintegrowanej edukacji medialno-kulturalnej jako 

elementu wszystkich etapów kształcenia 

Kompetencje medialne i kulturowe nie powinny funkcjonować jako odrębne 

zagadnienia realizowane okazjonalnie. Warto stworzyć spójny program 

obejmujący wszystkie etapy edukacji, który będzie łączył analizę informacji, 

krytyczne myślenie, edukację kulturalną oraz twórcze wykorzystanie nowych 

technologii. Takie podejście powinno przenikać różne przedmioty szkolne, 

zamiast ograniczać się do pojedynczych lekcji. 
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➢ Zastąpienie biernego modelu nauczania edukacją projektową i twórczą 

czyli praktyczną 

Szkoły i instytucje kultury powinny w większym stopniu wykorzystywać 

metodę projektową. Tworzenie podcastów, reportaży, filmów 

dokumentalnych, wystaw cyfrowych, kampanii społecznych czy lokalnych 

archiwów historii pozwala jednocześnie rozwijać kompetencje medialne, 

komunikacyjne, kulturowe i obywatelskie. Młodzi uczą się najskuteczniej 

wtedy, gdy sami stają się autorami i współtwórcami. 

 

➢ Włączenie edukacji o algorytmach i sztucznej inteligencji do programów 

nauczania 

Świadome korzystanie z technologii powinno obejmować nie tylko obsługę 

narzędzi cyfrowych, ale również zrozumienie zasad działania algorytmów, 

rekomendacji oraz generatywnej sztucznej inteligencji. Edukacja powinna 

uczyć, jak rozpoznawać ograniczenia AI, weryfikować jej odpowiedzi oraz 

wykorzystywać ją jako wsparcie procesu twórczego i edukacyjnego, a nie 

substytut samodzielnego myślenia. 

 

➢ Rozbudowa systemu edukacji w zakresie fact-checkingu i odporności  

na dezinformację 

Weryfikacja informacji powinna stać się jedną z podstawowych kompetencji 

rozwijanych od najmłodszych lat. W szkołach warto wprowadzać praktyczne 

ćwiczenia polegające na analizie źródeł, rozpoznawaniu manipulacji, pracy z 

materiałami internetowymi oraz ocenie wiarygodności treści publikowanych 

w mediach społecznościowych. Tego typu umiejętności mają dziś znaczenie 

nie tylko edukacyjne, ale również obywatelskie. 
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➢ Wprowadzenie do programów szkolnych odrębne przedmioty: edukacja 

medialna i edukacja kulturalna 

Skala wyzwań związanych z funkcjonowaniem młodych ludzi w świecie 

cyfrowym oraz dynamiczne zmiany sposobów uczestnictwa w kulturze 

sprawiają, że kompetencje medialne i kulturowe nie mogą być traktowane 

wyłącznie jako elementy realizowane okazjonalnie w ramach innych 

przedmiotów. Konieczne jest wprowadzenie do programów nauczania 

dwóch komplementarnych przedmiotów – edukacji medialnej oraz 

edukacji kulturalnej – które w sposób systematyczny i praktyczny będą 

rozwijać umiejętności niezbędne we współczesnym świecie. 

Edukacja medialna powinna obejmować m.in. krytyczną analizę informacji, 

weryfikację źródeł, rozpoznawanie dezinformacji i manipulacji, zasady 

działania algorytmów oraz sztucznej inteligencji, bezpieczeństwo cyfrowe, 

etykę komunikacji i odpowiedzialne tworzenie treści. Jej celem powinno być 

przygotowanie młodych ludzi do świadomego funkcjonowania w środowisku 

informacyjnym i budowania odporności na zagrożenia związane z mediami 

cyfrowymi. 

Z kolei edukacja kulturalna powinna wykraczać poza tradycyjne poznawanie 

historii sztuki czy literatury. Powinna uczyć aktywnego uczestnictwa w 

kulturze, rozwijać kreatywność, kompetencje interpretacyjne oraz 

umiejętność świadomego korzystania z dziedzictwa kulturowego i 

współczesnych form ekspresji artystycznej. Ważnym elementem powinno 

być także tworzenie własnych projektów kulturalnych oraz współpraca z 

instytucjami kultury. 
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➢ Wzmocnienie kompetencji rodziców jako partnerów edukacji medialnej 

Programy skierowane do dzieci powinny być uzupełniane działaniami 

adresowanymi do rodziców i opiekunów. Warsztaty, poradniki czy spotkania 

edukacyjne mogą pomóc dorosłym lepiej rozumieć cyfrowy świat swoich 

dzieci oraz pełnić rolę przewodników, a nie wyłącznie osób kontrolujących 

czas korzystania z urządzeń. Wspólna edukacja rodzin zwiększa skuteczność 

oddziaływań wychowawczych. 

 

➢ Tworzenie lokalnych partnerstwa na rzecz edukacji medialnej i kulturalnej 

Samorządy powinny inicjować współpracę szkół, bibliotek, muzeów, 

organizacji pozarządowych, uczelni i lokalnych mediów. Wspólne projekty, 

konkursy, festiwale czy laboratoria kompetencji cyfrowych mogą tworzyć 

środowisko sprzyjające rozwojowi młodych ludzi i lepiej wykorzystywać 

potencjał istniejących instytucji. Edukacja staje się wówczas zadaniem całej 

społeczności, a nie wyłącznie szkoły. 

 

➢ Zaangażowanie młodzieży do współdecydowania o edukacji i kulturze 

Młodzi ludzie powinni mieć realny wpływ na kształt programów edukacyjnych 

i oferty instytucji kultury. Warto rozwijać młodzieżowe rady, zespoły 

konsultacyjne oraz programy współprojektowania wydarzeń i inicjatyw 

społecznych. Dzięki temu nie tylko powstają działania lepiej odpowiadające 

potrzebom odbiorców, ale również rozwijane są kompetencje obywatelskie, 

odpowiedzialność i poczucie sprawczości. 
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Podsumowanie 

Realizacja powyższych rekomendacji wymaga zmiany sposobu myślenia  

o edukacji. Jej celem nie powinno być wyłącznie przekazywanie wiedzy,  

ale przygotowanie młodych ludzi do samodzielnego funkcjonowania w świecie 

pełnym informacji, technologii i dynamicznych zmian społecznych. Oznacza to 

konieczność budowania środowiska, w którym nauka odbywa się poprzez 

działanie, współpracę i twórczość, a media i kultura stają się naturalnymi 

narzędziami rozwoju. 

Jeżeli uda się stworzyć taki model, edukacja medialna i kulturalna przestaną być 

dodatkiem do tradycyjnego programu nauczania. Staną się fundamentem 

kształcenia kompetencji przyszłości – krytycznego myślenia, odpowiedzialności, 

kreatywności i aktywnego obywatelstwa – które będą decydować o sukcesie 

młodych ludzi i odporności całego społeczeństwa na wyzwania XXI wieku. 
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